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Dieser App-Katalog bietet eine Ubersicht tiber Apps fir inklusives Lernen und
kreative Medienarbeit. Sie soll aullerdem unserer Zielgruppe — padagogischen
Fachkraften aus Berlin-Mitte sowie allen Berliner Fachkraften, die mit Kindern mit
Forderbedarf und Behinderung arbeiten — einen Uberblick geben tber Apps auf
iPads, die sie sich fur die Forderarbeit bei barrierefrei kommunizieren! ausleihen
kdnnen. Los geht es mit der Kategorie ,Mengen, Zahlen, Rechnen® —in den
nachsten Monaten folgen “Lesen, Schreiben, Sprechen®, ,,Assistive Apps bei
Forderbedart”, ,Lernspiele fur Taster & Touch®, ,Apps fur die kreative
Medienarbeit®, ,Osmo: Interaktive Lernspiele”, ,Coding, Making & Game-Design®.
Und das bedeuten die Symbole unter den Apps:

Die App ist Man kann den
tasterbedienbar (bei Schwierigkeitsgrad
Kérperbehinderung). einstellen.

Die App hat eine Es gibt eine
Vorlesefunktion bzw. Mehrbenutzer-
Sprachausgabe. verwaltung.

Man kann den Kontrast
andern.




Lesen,
Schreiben,

Sprechen

Die Apps lassen sich in folgende Bereiche einteilen:

Grafomotorik: Wie bei den “klassischen* analogen grafomotorischen Ubungen
in der Vorschule mussen Buchstaben, Zahlen und Formen ,,nachgespurt®
werden. Neben der Férderung feinmotorischer Fahigkeiten geht es darum,
Buchstaben kennenzulernen, indem die Buchstaben mit Anlautbeispielen
kombiniert werden (,A wie Affe®).

Erstes Schreiben und Rechtschreibtraining: Neben dem Schreiben erster Silben
und Ganzworter gibt es meistens eine Sprachausgabe, die alles vorliest, was
man tippt. Mit (individuell erstellbaren) Wérterlisten kann gezielt die
Schreibweise von Wortern (z. B. fur Diktate) getbt werden.

Methode ,Fruhes Lesen®: Bei der Methode , Frihes Lesen® geht es nicht ums
Lesen, sondern um die Férderung der Sprachentwicklung von Kindern mit
Sprachentwicklungsverzégerung (z. B. Down Syndrom). Man geht davon aus,
dass man Schwachen im auditiven Bereich durch visuelle Starken ausgleichen
kann: Neue Begriffe werden dabei Uber Bild- und Ganzwortkarten gelernt.

Sprachférderung und Logopadie: Hier finden sich Apps, die den Wortschatz,
die Grammatik (z. B. die Fallbildung) und die Aussprache férdern. Zielgruppe
sind neben Kindern mit Férderbedarf auch Kinder, die Deutsch als
Zweitsprache lernen.




kostenlose, werbefreie, EU-finanzierte Lern-App mit
zahlreichen Aufgaben- und Ubungstypen

Die Lerninhalte sind eng an den Lehrplan angelehnt, so dass sich ANTON sehr gut
dafur eignet, gezielt Unterrichtsinhalte zu festigen. Inhalte gibt es aktuell (Stand
2022) in den Fachern Deutsch, Mathematik, Englisch, Biologie, Physik,
Sachunterricht, Geschichte, Musik, DaZ, Franzdsisch, Italienisch, Spanisch. Die
Inhalte fur Deutsch und Mathe decken Klasse 1 - 13 ab, fur andere Facher werden
nur bestimmte Klassenstufen abgedeckt. Fur eine bestimmte Zahl erfolgreich
geldster Aufgaben erhalt man Munzen, die man fur Spiele einsetzen kann. Als
Lehrperson (bzw. als Elternteil) kann man Klassen mit Lernenden (bzw. eine Gruppe
nur mit seinem Kind) anlegen und gezielt Aufgaben zuweisen (und so einen
Uberblick tber die geldsten Aufgaben erhalten). Die App gibt es in verschiedenen
Sprachen (Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Spanisch, Portugiesisch) mit
unterschiedlichen Fachern und Ubungen, die SchriftgroRe ist einstellbar.
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ANTON im App Store und auf www.anton.app

ab i0S 9.0, Android, browserbasiert

kostenfrei



https://apps.apple.com/de/app/anton-schule-lernen/id1180554775
http://www.anton.app/

Besondere

Worter

Sprachentwicklung nach der Methode Friihes Lesen
fordern

Zielgruppe sind Kinder mit Sprachentwicklungsverzégerungen. Bei der Methode
Frihes Lesen geht es um die Entwicklung des Wortschatzes und das Sprechen -
und nicht ums Lesen. Man geht davon aus, dass bei vielen Kindern mit
Sprachentwicklungsverzogerungen Schwachen im auditiven Bereich vorliegen, die
durch den visuellen Kanal kompensiert werden kénnen. Begriffe werden als Bild
und als Text angeboten und gesprochen. Verschiedene Ubungsmoglichkeiten
stehen zur Auswahl, z. B. Bilder zuordnen, Wérter zuordnen, Worter zu Bildern
zuordnen, Bilder zu Wértern zuordnen, Ton zu Bildern zuordnen und Ton zu Wortern
zuordnen. Die vorhandene Worterliste kann durch eigene Begriffe und Bilder
erganzt werden.
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Besondere Worter auf www.specialiapps.org

ab i0S, Android

ca. 21 Euro



https://www.specialiapps.org/de/besondere-worter
http://www.specialiapps.org/

Einfuhrung in

die Buchstaben

sehr einfach gehaltene Grafomotorik-App

Mit der App kann das Schreiben von GroR- und Kleinbuchstaben getbt werden. Sie
verzichtet, entsprechend des Montessori-Ansatzes, vollstandig auf Animationen
und “Blingbling” (im Vergleich z. B. zur App LetterSchool). Es stehen zwei Sprachen

zur Auswahl - Englisch (US) und Deutsch. Der Bereich “Laute, die aus zwei
Buchstaben gebildet werden” (Digraphe) - im Deutschen etwa -ch-, -st-, -ck-, -au-,
-ei-, -au - ist jedoch nur auf englisch verflgbar.



https://www.letterschool.com/

Einfuhrung in die
Buchstaben

Einfuhrung in die Buchstaben im App Store
ab i0S 8.0

kostenfrei



https://apps.apple.com/de/app/einf%C3%BChrung-in-die-buchstaben/id387232375

Erfolgreich

lesen

Uben und Festigen von Lesefihigkeiten mit
verschiedenen Aufgabentypen (visuell oder auditiv-
visuell)

In der Vollversion kann der Wortschatz individuell angepasst werden. Es kdnnen
mehrere Benutzer*innen angelegt und deren Ergebnisse nachvollzogen werden.
Die Anzahl der Ubungen kann festgelegt werden. Die App bietet zahlreiche weitere
Einstellungsmaoglichkeiten: Die Schriftgroe kann angepasst werden und man kann
wahlen, ob die Wérter nur in Grollbuchstaben angezeigt werden sollen bzw. in
einem Textrahmen. Die Bewegungsgeschwindigkeit der Worter ist einstellbar. Die
Bedienung kann sehr individuell an die Bedarfe von motorisch starker
eingeschrankten Menschen angepasst werden: Neben diversen Einstellungen der
Touch-Bedienung kann die App durch ein oder zwei extern angeschlossene Tasten
bedient werden oder der Bildschirm bzw. die Bildschirmhalften vom iPad selbst als
Taster genutzt werden. Dabei kdnnen die Scan-Geschwindigkeit sowie Sperr- und
Haltezeiten individuell definiert werden.
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Erfolgreich

lesen
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Erfolgreich lesen und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 9.0, Windows

ca. 20 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/erfolgreich-lesen/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

FlashWords o] S

Olcle

Programm zur Methode Frihes Lesen, die z. B. bei
Kindern mit Down Syndrom eingesetzt wird

Uber das frihe (visuelle) Einpragen von Ganzwaértern soll die Sprachentwicklung
von Kindern mit Sprachentwicklungsverzégerungen geférdert werden, um dadurch
Schwachen im auditiven Bereich auszugleichen. D. h. nicht das Lesen lernen steht
im Vordergrund, sondern der Aufbau des Wortschatzes. Die Methode Frihes Lesen
und das Programm, an dem sich die App orientiert, werden im App-Handbuch
beschrieben. Die zu lernenden Woérter kénnen in funf Spielen gelernt werden.
Eigene Wortlisten kénnen erstellt und unterschiedlichen Nutzer*innen zugewiesen
werden. Die Bedienung von FlashWords AAC kann sehr individuell an die Bedarfe
von motorisch starker eingeschrankten Menschen angepasst werden: Neben
diversen Einstellungen der Touch-Bedienung kann die App durch ein oder zwei
extern angeschlossene Tasten bedient werden oder der Bildschirm bzw. die
Bildschirmhalften vom iPad selbst als Taster genutzt werden. Dabei kdnnen die
Scan-Geschwindigkeit sowie Sperr- und Haltezeiten individuell definiert werden.
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Personenverwaltung
Allgemeine Einstellungen
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Bedienung

>

Bedienung

Direkt, beim Loslassen

Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers.

Direkt, beim Beriihren

Eingabe erfolgt beim Berihren des Bildschirms.
Scanning, ganzer Bildschirm A b

Ganzer Bildschirm dient als Taste.

Scanning, 2 Bildschirmhalften

Linke und rechte Bildschirmhilfte dienen als einzelne Tasten.

Scanning, 1 Taste

Verwendung einer externen Taste.

Scanning, 2 Tasten

Verwendung von zweil externen Tasten.
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FlashWords AAC und weiter LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S, Windows

ca. 20 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/flashwords-aac/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

Ich schreibe

Grafomotorik-App: Nachspuren von Formen, Zahlen,
(GroR- und Klein-) Buchstaben und Wortern

Die App bietet sehr differenzierte Einstellungsmaoglichkeiten: z. B.
Schwierigkeitsgrad, Sound, Pausen, Optik (z. B. Schriftarten, Hintergrund-/
Handfarbe, Darstellung der Buchstaben, Animationen...). Buchstaben bzw. Laute
kdnnen selbst eingesprochen werden, wenn einem die Aussprache nicht gefallt
oder man die Aussprache individualisieren mochte. Es gibt zwei Spielmodi - im 5-
Sterne-Spielmodus muss alles 5x wiederholt werden: Dabei kann eingestellt
werden, ob und wie sich die Schwierigkeit zunehmend erhoht. Eigene Worterlisten
und Arbeitsblatter zum analogen Nachspuren konnen erstellt werden: Die
Arbeitsblatter kbnnen ausgedruckt und sehr individuell gestaltet werden, z. B. in
Bezug auf Buchstabengréle, Strichstarke und Farben der Hilfslinien sowie
Hilfsanweisungen fur die Strichfuhrung. Verschiedene Benutzer*innen kénnen
angelegt werden. Eine Kindersicherung bzw. Spielzeitbegrenzung kann eingestellt
werden.
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Ich schreibe im App Store
ab i0S 10.3

ca. [ Euro
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https://apps.apple.com/de/app/ich-schreibe-schulversion/id631446426

LetterSchool

Grafomotorik-App: Gro3- und Kleinbuchstaben schreiben,
mit Anlautbeispielen fur die Buchstaben

Jeder Buchstabe wird in drei aufeinander aufbauenden Stufen geubt. Stufe 1: Die
Eckpunkte des Buchstabens sind markiert und mussen in der richtigen Reihenfolge
angetippt werden. Stufe 2: Die Eckpunkte des Buchstabens sind markiert und
mussen durch Schreibbewegungen in der richtigen Richtung verbunden werden.
Stufe 3: Die Eckpunkte sind zunachst noch markiert, verschwinden dann und der
Buchstabe muss aus dem Gedachtnis richtig geschrieben werden. Im Vergleich zu
Apps wie Li La Lolle, Ich schreibe und Einfuhrung in die Buchstaben ist
LetterSchool deutlich bunter und weniger reizreduziert, sondern bietet im Gegenteil
viele verspielte Formen und Animationen. Hier muss man abwagen, ob dies fur ein
Kind "zu viel" ist - oder genau das Richtige, um es fur Buchstaben zu motivieren.



https://www.lilalolle.de/
https://apps.apple.com/de/app/ich-schreibe-schulversion/id631446426
https://apps.apple.com/de/app/einf%C3%BChrung-in-die-buchstaben/id387232375

LetterSchool

LetterSchool auf www.letterschool.com

ab i0S 9.0, Android

ca. 10 Euro



http://www.letterschool.com/

Lexico

Kasus

spielerisch den korrekten Gebrauch des Kasus fordern

So wird gespielt: Eine Karte mit einer Frage (z. B. “Wer braucht das?”) muss auf
eine Karte mit einer Antwort gezogen werden (“Der FulRballer braucht DEN Ball”).
Dabei kann eingestellt werden, ob die Frage- bzw. Antwortkarten als Bild oder als
Text dargestellt werden. Zusatzlich gibt es eine Sprachausgabe. Die Karten decken
verschiedene Themen ab (Beruf - Gegenstand, Sport - Gerat, Zutaten - Produkt,
Gegenstand - Platz, Beruf - Ort, Tier - Lebensraum, Beruf - Fahrzeug, Ganzes -
Teil). Die App eignet sich sowohl fur den padagogisch-therapeutischen Einsatz als
auch fur Kinder, die Deutsch als Zweitsprache lernen. Es kbnnen mehrere
Benutzer*innen angelegt und deren Aufgaben nachvollzogen werden.
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Lexico

Die Blumen gehéren in die Vase.

Lexico Kasus auf www.lexico.ch

ab i0S 9.0

ca. 23 Euro

NOMINATIV
Wer brauchr das?

Der FufSballspieler braucht
den Fuffball.

[ Telen | Feedback/Support

Eine kurze Anleitung

Lexico Kasus dient dazu, den des Kasus in der hen
Sprache zu héren, zu lernen und zu dben. Die App wurde mit | von
Spragh- und Erzi shaftlern und Logopaden i und kann
sowohl im padagogischen (Deutschunterricht und Deutsch als. it und

therapeutischen (Logopédie) Umfeld, als auch flir hausliche Ubungen eingesetzt
werden.

So wird gespielt: Die einzelne Karte mit Bild, Schrift oder Lautsprechersymbol
ganz rechts wird jeweils nach links auf die Antwortkarte gezogen, bis alle
Kartenpaare gefunden sind.

Es gibt ur iedliche Ubur mit Bildern. Innerhalb des
Sets werden Fragen: Nominativ (wer? was?), Dativ (wem? wo?), Akkusativ
(wen? was? wohin?) und Bilder so prasentiert, dass Antworten dem Kasus.
entsprechend dekliniert werden missen. Dies fiihrt in der deutschen Sprache zu
einer g der zu Artikel: Nominativ (der, die, das), Dativ
(dem, der, dem), Akkusativ (den, die, das) und Wortendungen.

Alle Sets bieten die Wahl zwischen Bild, Schrift oder Ton fir die Prasentation

und Antwort. Es kann auch ohne Ton gespielt werden, um in der (gefi
Ubungssituation eigenen Input zu geben oder zu fordern. So kann individuell auf

s s
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https://lexico.ch/lexico-kausus/#iOS
http://www.lexico.ch/

Lexico

Verstehen

Wortschatz spielerisch fordern

Mit der App kann spielerisch der Wortschatz - rund um Gegenstande, Merkmale,
Berufe, Gesprache, Gedanken, Orte, Tiere, Vorher/ Nachher, Formen, Funktionen,
Verben, Prapositionen, Gegensatze - geférdert werden: Aussagen und Fragen
mussen die richtige Antworten zugewiesen werden. Dabei kann eingestellt werden,
ob diese als Bilder bzw. Texte dargestellt werden sollen. Die dazugehorigen Fragen
werden sowohl als Text angezeigt und kénnen gesprochen werden - so ist es
moglich, die App ganz ohne Lesefahigkeiten zu bedienen. Die Einstellungen kénnen
fur verschiedene Nutzer*innen individuell eingestellt werden. Von Lexico gibt es
weitere Apps zur Sprachférderung: Lexico Artikulation férdert die Aussprache, mit
Lexico Kasus kann gezielt die Fallbildung geubt werden und mit Wérterprofi die
Rechtschreibfahigkeiten trainiert werden. Die Apps gibt es in Deutsch, Englisch,
Franzdsisch, Niederlandisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch und Arabisch.
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Aletionen
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verbew, Merkencale

£

Klétze? S
-y verbew, Merkencale
S <mnieley
c SPplLeLEr
5 hne N
Altionen Ohne Namen
Ohne Nanew N
Neuer Spieler
1 Elnstellungen
verbew =
Antwort Text
Was ist das 2
Gegenteil von o Frage Bilder nur Stimme
"weinen"? verbew
r Anzahl Antworten 2 3 4 [6 ] 12
3 Stimme automatisch abspielen O
verbew Doppeltippen fir Stimme C
4 Tippen um zu antworten erlauben D
Verbew, Merkncale Zufillige Reihenfolge der Fragen D
FLV\-ﬁ& d"e Hintergrundbilder
Gegensitzel 5
— stellen

Verbew, Merkmale

Supportanfragen und Kommentare: support@pappy.ch

Lexico Verstehen und weitere Lexico-Apps auf www.lexico.ch

ab i0S, Android

ca. 23 Euro



https://lexico.ch/lexico-verstehen-1/
http://www.lexico.ch/

Li La Lolle

Li La Lolle

grafomotorische Ubungen, bei denen Formen und
Buchstaben nachgespurt werden sollen

Li La Lolle ist zurtckhaltend, aber ansprechend in Holzoptik gestaltet. Der Bereich
“‘ABC+” bietet Lernvideos, die das Erlernen der Buchstaben ganzheitlich
unterstutzen sollen. Insbesondere der Bereich "Silben" ist fur Kinder mit
Lernschwierigkeiten interessant, da diese haufig mit der Synthese von Buchstaben
zu Wortern Schwierigkeiten haben und hier nochmal ein Zwischenschritt eingebaut
wird, um dies zu Uben: Buchstaben werden zu Silben und Silben zu lautgetreuen
Hauptwortern zusammengefugt (z. B. PA-, PA-PA). Im Bereich "Warter" sollen
einfache Worter (z. B. Zebra) geschrieben und gelesen werden. Die App bietet viele
Hilfen, die je nach Bedarf zu- bzw. abgeschaltet werden kénnen, z. B. lautierende
Aussprache, Buchstabenvorschau und Farbunterstttzung, so dass Woérter auch
ganz ohne Lese- und Schreibkenntnisse gelegt und gelernt werden kénnen.
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Li La Lolle

Reihenfolge

Li La Lolle

Auswahl

[58 Mittwoch 18, Mai
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Li La Lolle auf www.lilalolle.de

ab i0S 9.0, Android

ca. 8 Euro



http://www.lilalolle.de/

Logopadie

App

Unterstiitzung beim gezielten logopadischen Uben
einzelner Laute

Zunachst wahlt man einen gewtnschten Laut aus und wo dieser gesprochen
werden soll (z. B. am Wortanfang oder in der Wortmitte). Zu jedem Laut (bzw.
Ausspracheort) gibt es Beispiele, die angehoért und nachgesprochen werden sollen.
Es gibt eine Aufnahmefunktion, Uber die eigene Aussprache aufgenommen und mit
dem Aussprachebeispiel verglichen werden kann. Zusatzlich gibt es zwei
sprachtherapeutische Spiele: Wérter finden und Memory. Im Infobereich gibt es
Videos, die allgemein in die Arbeit mit der App einfuhren. Aulerdem gibt es Videos
bei einzelnen Lauten, die die Lautbildung illustrieren.
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O

Logopédie Logopédie
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Wortanfang Wortanfang

@

Logopadie App auf www.logopaedie-uebungen.de

ab i0S 9.0, Android

ca. 21 Euro



http://www.logopaedie-uebungen.de/

Schreiben

D)=

lautierende Tastatur, die alles spricht, was getippt wird
(Laute und Worter)

Schreiben DE bietet einen ablenkungsfreien Schreibraum. Die App richtet sich
speziell an Schreibanfanger*innen, die aus verschiedenen Grunden nicht mit Papier
und Stift arbeiten kénnen (z. B. aufgrund von Lernschwierigkeiten, feinmotorischen
Problemen, Wahrnehmungsbesonderheiten). Die Schriftgrée und
Vorlesegeschwindigkeit sind einstellbar, Bilder und eigene Zeichnungen kénnen
eingebunden werden. Der geschriebene Text kann (in anderen Apps) geteilt
werden. Neben der “normalen” iPad-Tastatur kbnnen auch alternative Tastaturen
verwendet werden, wie z. B. Keedogo Plus. Die Vorlesefunktion funktioniert auch
ohne Internetverbindung. Bericht Uber die Einsatzmoéglichkeiten der App in der
padagogischen Praxis: Schriftspracherwerb mit Schreiben DE - Die App mit der
lautierenden Tastatur (Katja Lauther). In: Diklusive Lernwelten - Zeitgemafes Lernen
fur alle Schuler:innen, hrsg. Von Lea Schulz, Igor Krstoski, Martin Luneberger,
Dorothea Wichmann, S.186 (kostenloses PDF)

Hallo, das ist ein Test. Al _— Hallo, das ist ein Test. Alles, N
hier schreibe, wird laut- o hier schreibe, wird laut- und
wortweise vorgelesen. Ai _ R wortweise vorgelesen. Auf3er R
man die Textgréfe und ¢ . man die Textgréfe und die _
Vorlesegeschwindigkeite = ™™™ In Vorlesegeschwindigkeit einst % ™"
kann Bilder einfligen und mit| |kann Bilder einfligen und Do

anderen Apps teilen und dort weiter anderen Apps teilen und dorevweree
bearbeiten. bearbeiten.



https://apps.apple.com/at/app/keedogo-plus/id918496636
https://visual-books.com/diklusion/

Schreiben
DE

Sprachsynthese
Buchstaben-Laut
Rechtschreibpriifung

Wort markieren

TextgroBe

BildgroBe

o t ein Test. Alles, was ich
© , wird laut- und/ oder
© rrgelesen. Auferdem kann
© gréf3e und die
iwindigkeit einstellen. Man
yinfilgen und Dokumente mit
"5 teilen und dort weiter

Geschwindigkeit der Stimme

M

0.45

Schreiben DE im App Store

abi0S 12.0

ca. 3 Euro



https://apps.apple.com/de/app/schreiben-de/id1446909703

SpeechCare

LRS

Rechtschreibtraining-App

Die App bietet diverse Anpassungsmaoglichkeiten an das Niveau des Trainierenden
durch Auswahl des Schwierigkeitsgrads sowie durch Zeit- bzw.
Aufgabenbegrenzung. Man kann auswahlen, ob man eine zufallige
Aufgabenmischung trainieren méchte oder ob man gezielt bestimmte
Aufgabentypen Uben mochte - z. B. lange/ kurze Vokale differenzieren, Grof3-/
Kleinschreibung, Auslautverhartung. Dabei wird man (teilweise) durch Videos
unterstutzt, in denen Schlusselwérter gesprochen werden. Mit der App kann der
Lernfortschritt Uberpruft werden, nicht geléste Aufgaben im Training kdnnen
wiederholt aufgerufen werden.

A 4 A 4 A
¢ Ergdnze das Wort! ¢ Was ist richtig geschrieben?
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5 " p A Ich esse viel Obst Ich esse viel obst
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SpeechCare

4~ Profileinstellungen &1 Training starfen

Aktuelle Trainingseinstellungen:

,‘ Wiederholungen

Derzeit liegen 8 Aufgaben in der
‘wiedervorlage.

Schwierigkeitsgrad: einfach
Daver: 3 Minuten

Falsche Antworten werden sofort
in der Wiedervorlage gespeichert

Typenauswahl: zufallig

Klicken Jm

Viel Spafi beim Training!
m Informationen

— Py
& Welches Wort ist richtig?

Robe Rohbbe

Robbe Rohbe

7m ¢ X0 v 1 go0229

r LY

»

¢ Einstellungen

Zufdllige Typenauswahl o
Wort zu Bild zuordnen (LRS) 67 [ @)
GroB-/Kleinschreibung ILRS) 69 O
Buchstaben sortieren auf Wortebene (LRS) 84 O
Fehler finden auf Satzebene (LRS) 70 ()
Luckenwort aus Auswahl ergdnzen (LRS) 99 o
lange/kurze Vokale differenzieren (LRS) 9N O
-er-Endung [LRS) 65 O
Auslautverhartung (LRS) 77 ()

ZUR{ICK ZUR UBERSICHT

& Einstellungen

E-Mail-Adresse fur Ergebnisse

Aufgaben in der Wiedervorlage 8

In der Wiedervorlage speichern e Fehleingsbe Trainingsends
Wiederholenbutton einblenden O
App Sounds ckiviert O
Video Hilfe akliviert [ @)
Schwierigkeitsgrad Eintach Mittel Schwierig

Zeitlimit (in Minuten) O 3 )

Aufgabenlimit

ZURDICK ZUR UBERSICHT

SpeechCare LRS auf www.speechcare.de

ab i0S 8.0, Android

ca. 80 Euro



http://www.speechcare.de/

Wortzauberer

Wo
o

lautierende Tastatur mit Rechtschreibubungen (z. B. flir
Diktate) und vielen Einstellungsmaoglichkeiten

Die App enthalt vier Modi: Bewegliches Alphabet, Abschreibubung,
Buchstabensalat, Buchstabierquiz. Das “Bewegliche Alphabet” ist eine lautierende
Tastatur, mit der Beliebiges geschrieben werden kann, alles Getippte wird
gesprochen. Bei der AbschreibtUbung mussen Worter nachgetippt werden, beim
Buchstabensalat mtssen Woérter getippt werden, deren Buchstaben durcheinander
angezeigt werden, beim Buchstabierquiz mussen Waérter geschrieben werden, die
nur gesprochen werden. Den Woértern liegen integrierte Wortlisten zugrunde - oder
man legt eigene Worterlisten an (z. B. Lernworter, die aktuell fur ein Diktat getbt
werden sollen). Es gibt sehr differenzierten Einstellungsmaoglichkeiten, z. B. kann
eingestellt werden, dass nur die fur ein zu schreibendes Wort benotigten
Buchstaben aktiv sind oder dass Vokale und Konsonanten verschiedenfarbig
angezeigt werden. Die App gibt es auch in englischer und franzdsischer Sprache.

Nutzer & Quiz-Berichte |
Aktueller Nutzer: Nutzer 1

22w

Fiir die Eltern

SDRCAMEY
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Wortzauberer

.l.] J-:Iﬁ I-'—[- -[LI‘I-:[‘ [- - (,’ Sprachumwandler

Geschwindigkeit

Erste Worte n Ton
4 Wortlisten und Ordner

Die 1000 wichtigsten Wirter

10 Wortlisten und Ordner === ; N
Familie Schreib... Stimme

3 wortlisten und Ordner

Zahlen
2 Wortlisten und Ordner Qwertz D Ausnahmen
Essen

Bilder
Farben
2 Wiortlisten und Ordner

& Warllisten und Ordner
Hintergrund

3 Wortlisten und Ordner
Kleidung
4 Wortlisten und Ordner e

Sport — Text exporlieren Hilfe
3 Wortlisten und Ordner
Tiere n

8 Wortiisten und Ordner

Zu Hause Weitere Einstellungen

‘
-
-

Laute

Friichte und Gemiise
2 Wortlisten und Ordner

|

10 . ) 10 = o
Settings Fertig I} Settings Fertig

SPRACHE Angezeigte Buchstaben und Zahlen

Bei Bewegen der Buchstaben sprechen O - SPELLING ACTIVITIES —

Nur bei Beriihren eines Worts sprechen —] Animation zwischen abgeschlossenen Wortern Durch Beruhrung Animation anhalten —]

PEEETEILLLE Ende der interaktiven Quiz-Animation Unbegrenztes Spiel

BuchstabengroBe auf der Tafel(alle Buchstaben entfernen) Standard ache fir na Wort

Blaue Vokale und rote Konsonanten Zufallige Wortreihenfolge ()

Meodus fiir hohen Kentrast behindert i {Abschreiblibung) Art der Buchstaben Same as keyboard + use the same letter case for..

Warter immer hervorheben o Nur D ]
Falsche O —] (Buchstabierquiz) Grof-/Kleinschreibung beachten () —]

Raster verwenden [ @) Nur ige k

IM BEWEGLICHEN ALPHABET ANGEZEIGTE BUCHSTABEN UND ZAHLEN (LASSE DAS FELD LEER, UM g | (Buchstabierquiz) Hinwels-Button [ @] |

ALLE BUCHSTABEN UND ZAHLEN ANZUZEIGEN)

Quiz-Punktzahlen zuriicksetzen
Angezeigte Buchstaben und Zahlen
TASTATUR-SIMULATION

SPELLING ACTIVITIES

Tastatur-Simulation

Animation zwischen abgeschlossenen Wortern Durch Beriihrung Animation anhalten

habet, ohne ihn zu bewegen. wird e

Wortzauberer im App Store

abiO0S 11.3

ca. 5 Euro



https://apps.apple.com/de/app/wort-zauberer-lesen-lernen/id496574443

Yetis Buchstaben

Spielplatz

Buchstaben und Zahlen spielerisch kennen und schreiben
lernen

Umfangreiche und schdn gestaltete App von Jan Essig mit vielen
Einstellungsmaoglichkeiten (z. B. Zeitbegrenzung, verschiedene Sprachen, mit oder
ohne Anzeige der Hilfslinien beim Buchstaben-/ Zahlennachspuren, laut- oder
buchstabenweises Vorlesen). Hervorzuheben ist der Dyslexie-Modus, bei dem die
Buchstaben in einer legastheniefreundlichen Schrift angezeigt werden. Zahlen und
(Klein- und Grol3-) Buchstaben werden nachgespurt, geubt und frei geschrieben,
aulderdem gibt es verschiedene Zuordnungstbungen (zu Mengen bzw.
Anlautbildkarten). Verschiedene Memory- und andere Spiele (die abgestellt werden
kdnnen) runden die App ab.

Wie lange dar# ihr Kind spielen?

— P
@ a = Z Halbo AB
i = i "»"_"lJ I [. deutsch J[§ espanol ] [ Buchstaben )
Lernkarten Uben Schreiben (ﬂ% english ][I ) italiano ] | Anlaute l
ipr—— £ englishim ](‘: svenska ]
AlB|c D|E|F|& H —ﬁ}
Tt T alNelF “w = english(mm..al(i ) ¢rancais ]
IR R [BIL1]
&[] E ] LEAH] (a english ](: nederlands ] [ Dyslexie Modus aus )
Das Alphabet Paare Worte
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[\eti-Spiel ausbienden] esS




Yetis Buchstaben
Spielplatz

Yetis Buchstabenspielplatz im App Store

ab i0S 10.0

ca. [ Euro



https://apps.apple.com/de/app/yetis-buchstaben-spielplatz/id574794981

Mengen,
Zahlen,

Rechnen

Fur Kinder gibt es viele Apps zum Matheuben. Kinder mit Dyskalkulie oder anderen
Lernschwierigkeiten im Bereich Mathematik bendtigen jedoch manchmal mehr als
reine ,Ube-Apps*, bei denen bestimmte Aufgabentypen nachgerechnet werden,
sondern sie sollten grundlegender und differenzierter ansetzen. Apps fur diese
Zielgruppe sollten beispielsweise:

* Grundlagen im Bereich pranumerisches Denken férdern (z. B. Formen
erkennen, Reihen und Serien bilden, Muster erkennen...),

* die Herausbildung eines stabilen Mengenbegriffs bzw. die zuverlassige
Zuordnung von Menge und Zahl unterstutzen,

» Visualisierungshilfen anbieten und so Rechenoperationen nachvollziehbar
machen,

» Aufgaben und Fehler erklaren,

» individuell an Fahigkeiten anpassbar sein durch einstellbaren
Schwierigkeitsgrad,

« péadagogischen Fachkraften einen Uberblick geben Uber das Geleistete, die
Fahigkeiten sowie die Bereiche, die (noch) nicht gekonnt werden,

* motivieren, z. B. durch eine schéne Gestaltung oder einen hohen
Aufforderungscharakter (z. B. durch Wettkampf oder Punktegewinn),

* mit assistiven Hilfsmitteln, wie z. B. extern angeschlossene Tasten, auch bei
schwerer Korperbehinderung bedienbar sein.




About

Numbers

Zahlen, Erfassen von Mengen, Zuordnung von Menge und
Zahl, erste einfache Rechenoperationen bis 10

Es kbnnen mehrere Benutzer*innen angelegt werden und deren Lernfortschritt
Uberpruft werden. Man kann zwischen Zahlenraum 5 oder 10 wahlen sowie eine
Aufgabenanzahl zwischen 3 und 10 einstellen. Wie alle Apps von LIFEtool Iasst sich
About Numbers sehr individuell an motorische Fahigkeiten anpassen: Man kann die
Bedienung der Touch-Oberflache anpassen, die Touch-Oberflache kann als Taster
fungieren oder man kann die App mit einem oder zwei angeschlossenen externen
Tastern bedienen. Aktiviert man die Tasterbedienung, springt eine farbige
Markierung nach einer bestimmten einstellbaren Zeit von Antwortoption zu
Antwortoption und kann durch Drucken des Tasters (bzw. der Touch-Oberflache)
ausgeldost werden. Die Windows-Version ist auch mit einer Augensteuerung
bedienbar.
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About
Numbers
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Personenverwaltung > Anzahl der Aufgaben T | - + | Personenverwaltung > Direkt, beim Loslassen p
| S— .
. . o P’ _ Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers.
Allgemeine Einstellungen > Weiter mit Klick Allgemeine Einstellungen >
Wenn aktiviert erfolgt die nichste Aufgabenstellung erst bei Klick. | Direkt, beim Beriihren > ‘

Ubungs-Einstellungen > Ubungs-Einstellungen >

2 Eingabe erfolgt beim Beriihren des Bildschirms.
Ubung am Ende verlassen

Bedienung > Bedienung > . ) ) 1
Bestimmt, ob man nach Abschluss einer (bung isch ins Scanning, ganzer Bildschirm “ >
zuriickkehrt. Wenn nicht, wird die Ubung neu gestartet .

Ganzer Bildschirm dient als Taste.

Menilléiste scanbar "“ 2 ‘@ " 1 ‘ ” Seanning, 2 Bildschirmhalften " > }

Ist die Option aktiviert, kénnen im Scanning die Ubungen verlassen werden.
Linke und rechte Bildschirmhilfte dienen als einzelne Tasten.

Anweisung wiederholen

Scanning, 1 Taste

Wiederholt die Anweisung nach jeder Aufgabe und nicht nur zu Beginn der Ubung.
Verwendung einer externen Taste.

Zahlenraum Zahlenraum 10 y
Scanning, 2 Tasten >

Anzeige Verwendung von zwei externen Tasten.

Feedback

About Numbers und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 9.0, Windows

ca. 20 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/aboutnumbers/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

Einfuhrung in die

Mathematik

Zahlen, Zahlen und Mengen lernen

Einfach gestaltete App rund ums Zahlen, Zahlen und Mengen lernen. Neben
grafomotorischen Ubungen, bei denen Zahlen nachgespurt werden miissen, gibt es
z. B. Ubungen, bei denen Mengen der Reihe nach sortiert werden muissen. Die App
gibt es in zwei Sprachen (Deutsch/Englisch).




Einfuhrung in M1 '

die Mathematik
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Einfuhrung in die Mathematik im App Store

ab i0S 8.0, Android

kostenfrei



https://apps.apple.com/de/app/einf%C3%BChrung-in-die-mathematik/id381064973

Einkaufen mit

dem Euro

Umgang mit Geld und alltagspraktische Fahigkeiten
fordern

Mit der App lasst sich der sichere Umgang mit dem Geld Uben: Wieviel kostet
etwas? Was bedeuten die Minzen und Scheine? Habe ich genug Geld dabei, um
mir bestimmte Sachen zu kaufen? Die App lasst sich sehr differenziert an die
Bedarfe von verschiedenen Nutzenden anpassen. So lasst sich festlegen, mit
welchem Geld bezahlt wird (nur ganze Euro oder auch Cent?) und welche Waren
(zu welchem Preis) gekauft werden kénnen. Die App lasst sich mittels externer (z.
B. via Bluetooth) angeschlossener Taster bedienen und kann daher auch von
Menschen mit schweren motorischen Beeintrachtigungen bedient werden. Auch
die Touch-Oberflache selbst kann zu einem oder zwei Tastern umgewandelt
werden. Die Windows-Version ist auch mit einer Augensteuerung bedienbar.

Zuriick

Personenverwaltung

Allgemeine Einstellungen

Ubungs-Einstellungen

Geld- & Warenauswahl

Bedienung

>

Zuri

iick

Geld
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Hier kénnen Sie festlegen, welches Geld in den (bungen verwendet werden soll
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Einkaufen mit

dem Euro

Rnd

Wie viel missen Sie bezahlen?

Te| ¥

(sas€200) ( s6€ )

Wie viel Geld haben Sie?

5)67]8]9] 4

Wie viel bekommen Sie zurlick? Wahlen Sie aus!

Zuriick

Personenverwaltung

Allgemeine Einstellungen

Ubungs-Einstellungen

Geld- & Warenauswahl

Bedienung

Bedienung
Direkt, beim Loslassen
Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers.
Direkt, heim Beriihren 9O
Eingabe erfolgt beim Berthren des Bildschirms.

Scanning, ganzer Bildschirm “

Ganzer Bildschirm dient als Taste.

Scanning, 2 Bildschirmhalften 5 9

Linke und rechte Bildschirmhilfte dienen als einzelne Tasten.

Scanning, 1 Taste

Verwendung einer externen Taste.

Scanning, 2 Tasten

Verwendung von zwei externen Tasten.

Einkaufen mit dem Euro und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 9.0, Windows

ca. 20 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/einkaufen-mit-dem-euro/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

Einspluseins

Plus- und Minusrechnen im Zahlenraum bis 20

Schlicht und ablenkungsfrei gestaltete Ube-App zur Automatisierung von Plus- und
Minusrechnen im Zahlenraum bis 20. Die App bietet diverse
Anpassungsmaoglichkeiten: der Zahlenraum kann eingestellt werden (5, 10, 20), es
kdnnen verschiedene Aufgabentypen gewahlt werden (z. B. ob mit oder ohne
Zehnerubergang) und ob man eine Visualisierungshilfe beim Rechnen (in Form von
Wendeplattchen) haben méchte oder nicht. Rechnet man falsch, wird in jedem Fall
die Visualisierung eingeblendet, um den Rechenweg und das richtige Ergebnis
nachvollziehen zu kénnen. Es kdnnen verschiedene Benutzer*innen angelegt und
deren Lernfortschritt nachvollzogen werden.

EINSPLUSEINS = A -

fgaben mit d
abe
Aut Halbi
Aufgabentypen auswahlen ..
Weranschallichung: i
ST ART l Restliche Aufgaben I
Abbrechen Fertig
Gast o} Gast w




Einspluseins

-~ 00

Einspluseins und weitere Apps von Christian Urff auf www.lernsoftware-
mathematik.de

ab i0S 9.0

ca. 1 Euro



https://www.lernsoftware-mathematik.de/?page_id=2201
http://www.lernsoftware-mathematik.de/

Fingerzahlen —

Fingermengen

Mengenerfassung, Menge und Zahl ,,begreifen*

Die App Fingerzahlen — Fingermengen wurde vom Forderpadagogen Christian Urff
entwickelt, dessen aufeinander aufbauende Mathematik-Apps alle von montessori-
padagogischen Grundlagen gepragt sind und fur Kinder mit Dyskalkulie oder
Lernschwierigkeiten zahlreiche Visualisierungshilfen bereithalten. Hier geht es um
die Basics: den Aufbau eines grundlegenden Mengenverstandnisses. Wie sich eine
bestimmte Menge zu einer Zahl verhalt, kénnen Kinder mit dieser einfach
gestalteten App direkt “begreifen”: Eine bestimmte Menge wird entweder als
Waurfel- oder Fingerbild oder als Zahl bzw. einfache Plus- bzw. Minusrechnung auf
dem Bildschirm dargestellt und muss mit den eigenen Fingern auf den Bildschirm
~getoucht” werden. Je schneller man ist, desto mehr Punkte bekommt man in einer
(einstellbaren) Zeit. Der (ebenfalls einstellbare) Zahlenraum geht von 1 —10.

FINGERZAHLEN

7@/”@ 5+2

.tellungen




erzahlen —

ermengen

5
® 00000

EINSTELLUNGEN e Fingermengen %

In dem Lernspiel geht es darum, Anzahlen méglichst schnell und ohne
Abziihlen zu erkennen und mit den Fingern zu legen (simultane

. . Fingerprésentation). Es gibt verschiedene Spiele, die passend zu dem
Blitzblick: Aus kurz laﬂg Lernstand des Kindes gewihlt werden sollten:

. Zahlen: Diese Spiel ist fiir die Einflihrung in das Spiel gedacht. In dem
Spiel geht es vorrangig darum zu liben, wie die passende Anzahl an
Fingern auf das Display gelegt wird. Dozu wird die entsprechende Zahl
angezeigt.

Zahlenraum - 10 +

e

Mengenbilder: In diesem Spiel miissen strukturierte Mengenbilder ohne
Abzihlen erfasst werden. Als Vorbereitung auf dieses Spiel sollten sie
mit dem Kind besprechen, wie méglichst schnell die Mengenbilder ohne
Zéhlen erkannt werden kdnnen. Um ein Abzdhlen zu erschweren,
werden die Mengenbilder nach kurzer Zeit wieder ausgeblendet
(Blitzblick).

Splelzelt: - 1 50 + . Gemischte Darstellungen: In diesem Spiel miissen unterschiedliche
(Sekunden) Darstellungen flir Mengen bzw. Zahlen blitzartig erkannt werden.

w

F

Rechenaufgaben: In diesem Spiel sind Rechenaufgaben mit Bezug zur
- 3 Stufenzahle 5 (Kraft der Fiinf) angegeben, die mdglichst schnell
Rekord: 1 Léschen errechnet bzw. abgerufen werden sollen.

Fingerzahlen — Fingermengen und weitere Apps von Christian Urff auf
www.lernsoftware-mathematik.de

ab i0S 5.1.1

ca. 3 Euro



https://www.lernsoftware-mathematik.de/?page_id=1014
http://www.lernsoftware-mathematik.de/

Konig der

Mathematik 2

Mathe-Ube-App in einer mittelalterlichen Welt

Die Vollversion umfasst funf Welten mit 125 Leveln. In jeder Welt kommen Aufgaben
einer neuen Kategorie hinzu, z. B. Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division. Die
ersten Level enthalten z. B. die Aufgabentypen: Mengen auf einem Blick erfassen,
einfache Addition, vergleichen (groler/kleiner), Uberschlagen (ungefahres
Ergebnis), Ratsel (was fehlt, Gittersumme), Zahlen (welche ist die grolte?
Quersumme, Zahlenfolge). Die App richtet sich an Kinder ab 10, fur jungere Kinder
gibt es eine Junior-Version. Man kann einstellen, ob es ein Zeitlimit geben sall.
AulRerdem gibt es eine ausfuhrliche Spielestatistik (wie haufig wurde ein Level
gespielt, wo hat man die meisten/wenigsten Punkte/Fehler). Schaut man sich die
Fehler an, wird eine ausfuhrliche Info mit Auflésung und Erklarung eingeblendet.

“Miriam

Gesamtpunkte

455.363

|| Sterne

25/375

Medaillen
0/125

4| Nachster Rang




Konig der
Mathematik 2

Erklérung
Lésung
Gesucht ist eine Figur, welche die

Summe der ersten beiden Figuren
darstellt. Die Summe enthalt alle
ausgefiillten Quadrate der linken und

Um die Summe zu veranschaulichen,
werden unterschiedliche Farben far
die linke und rechte Figur verwendet.

rechten Figur.

Frage

-

Die Summe ist:

Lésung

Um die Summe zu veranschaulichen,
werden unterschiedliche Farben fur
die linke und rechte Figur verwendet.

Kénig der Mathematik, Konig der Mathematik 2, Konig der
Mathematik Junior im App Store

ab iOS 8.0, Android

ca. 3 Euro



https://apps.apple.com/de/app/k%C3%B6nig-der-mathematik/id473904402
https://apps.apple.com/de/app/k%C3%B6nig-der-mathematik-2/id941035814
https://apps.apple.com/de/app/k%C3%B6nig-der-mathematik-jr/id718099583

Mathe Verstehen —

Addition und
Subtraktion

Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 100 mit
Visualisierungshilfen

Die App bietet folgende Bereiche: Addition — Rechnen mit den Fingern: Es werden
Additionsaufgaben im Zahlenraum bis 20 angezeigt, die beiden Summanden
mussen mit Fingern auf den Display ,,getoucht” werden. Addition und Subtraktion —
Rechnen mit Stellenwertmaterial: Zehner und Einer massen in den Lésungsbereich
hinuntergezogen und zusammengeflugt bzw. abgezogen werden (z. B. besteht die
Zahl 37 aus drei Zehnern und sieben Einern). Training: Kopfrechnen tben (mit Hilfe,
die bei Bedarf angezeigt wird). Freies Uben: Eintippen eigener Aufgaben, deren
Visualisierung dann angezeigt wird. Im Matheduell wahlen die Spieler*innen jeweils
ihren eigenen Schwierigkeitsgrad. So kénnen auch Spieler*innen mit
unterschiedlichem Rechenniveau gegeneinander antreten.




Mathe Verstehen —
Addition und . \
Subtraktion A
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Mathe Verstehen — Addition und Subtraktion im App Store

ab iO0S 8.0
ca. 4 Euro



https://apps.apple.com/de/app/mathe-verstehen/id970643203

Mathe Verstehen —

Die Uhr

Uhren-Lern-App, die keine Wiunsche offen lasst

Hervorzuheben sind die differenzierten Schwierigkeitseinstellungsmaglichkeiten und
die verschiedenen Moglichkeiten, die Uhrzeiten auszusprechen: z. B. “17:20” kann
gesprochen werden als “siebzehn Uhr zwanzig” oder “zwanzig nach funf”.
AuBerdem kann man wahlen, ob man — je nach Region — Uhrzeiten mit “viertel” und
“dreiviertel” gesprochen haben mochte. Wer mochte, kann fur alle Uhrzeiten auch
eigene Sprachaufnahmen aufnehmen und sprechen lassen. Bei der Lernuhr kann
man beliebige Zeiten einstellen und sprechen lassen. Daneben gibt es diverse
Ubungen, wo man Zeiten einstellen soll, z. B. auf Ziffern- oder Digitaluhren. Wer
ausreichend viele Aufgaben richtig geldst hat, kann zur Belohnung seine eigene Uhr
mit selbstgewahlten Ziffernblattern gestalten.

N/

¥ Die Uhr

N

”D

®
¥ 5)




Mathe Verstehen —
ie Uhr

[
o

O voreingestellt o Alles einsprechen...
O volle Stunden
O halbe Stunden
O viertel Stunden

O 5 Minuten

o Zahlen

O Computer

© vews Aufnahme...
o
QO Formlich

O Allgemein
D viertel
C] drei viertel

Stelle die Uhr 3 Stunden vor.

Wahle eines der neun Zifferblatter! Du bekommst jeweils ein neues Zifferblatt, wenn
du dir 3 Sterne erspielt hast. Fir jeden Stern ben&tigst du 10 richtige Lésungen in
den Lernspielen 2, 3 und 4!

Mathe verstehen — Die Uhr im App Store
ab i0S 6.0

ca. 4 Euro



https://apps.apple.com/de/app/mathe-verstehen-die-uhr/id1155019604

Mathe Verstehen —

Einmaleins

Multiplikation und Division durch Visualisierungshilfen
verstehbar machen

Die App enthalt folgende Bereiche: Hunderterfeld: Aufgabe I6sen durch Aufziehen
eines Feldes (Reihe x mal Reihe y). Multiplikation: Aufgabe 16sen durch Tippen auf
Display - z. B. 3 x 5 = drei mal mit funf Fingern auf Display ,touchen® (Multiplikation
wird deutlich als "verkUrzte Addition®). Division: Aufgabe wird geldst durch Verteilen
von Objekten in Kisten. Training: Aufgaben l6sen, das Gelernte festigen und dabei
unterstutzt werden durch Visualisierungshilfen. Duell: zwei Spieler*innen spielen
gegeneinander, jede’r Spieler*in wahlt eigene Schwierigkeitsstufe. Das Ergebnis
wird als Zahl mit den Fingern geschrieben. Hunderterfeld: Als Rechenhilfe fur
eigene Aufgaben.
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Mathe Verstehen— .\
Einmaleins \

C

Mathe Verstehen - Einmaleins im App Store

ab iO0S 8.0
ca. 4 Euro



https://apps.apple.com/de/app/mathe-verstehen-einmaleins/id931897095

Math Fight

Mathespiel zum Festigen der Grundrechenarten

Diese App spielt man zu zweit und es geht eindeutig um Geschwindigkeit: Wer ist
am schnellsten im Kopfrechnen (und hat die schnellsten Reflexe)? In jeder Runde
mussen zehn Aufgaben geldst werden, fur jedes richtige Ergebnis gibt es einen
Punkt, bei falschen Ergebnissen wird ein Punkt abgezogen (so dass man besser
doch lieber etwas langer Uberlegt, als nur “draufzuhauen”!). Es gibt vier
Schwierigkeitsstufen und man kann einstellen, ob alle vier Grundrechenarten dabei
sein sollen oder welche ausschlielien.
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ab iOS 10.0, Android

ca. 5 Euro



https://apps.apple.com/us/app/math-fight-2-player-math-game/id738947827

mathildr

Visualisierung von Mengen und ersten
Rechenoperationen

mathildr wurde speziell fur Kinder mit Down Syndrom entwickelt, hilft aber auch
Kindern mit Dyskalkulie bei der Entwicklung eines stabilen Mengenbegriffs — als
Grundlage fur ein grundlegendes Verstandnis von Rechenoperationen. Mengen
werden in Form von Kirschen dargestellt, der Mengenraum kann eingestellt werden
(4,10, 20). Kombiniert man rote und gelbe Kirschen, wird unten eine Plus-Aufgabe
angezeigt. “Frisst” der Rabe Kirschen auf, wird das als Minus-Aufgabe dargestellt.
Die App bietet keine fertigen Mathe-Aufgaben an, sondern soll Kinder beim
Rechnen eigener Aufgaben unterstitzen. Sie wird erganzt durch weiteres Material,
mit dem Mengen zum “Anfassen” begreifbar gemacht werden (Holzbrett mit
Holzkirschen, Holzwurfel, Kartenset). Auf der Webseite gibt es eine Online-Version
und das mathildr-Konzept wird erklart.




mathildr

Kontranstreiche Darstellung

toda Joj

mathildr im App Store und auf www.mathildr.com

ab i0S 12.0, browserbasiert

kostenfrei



https://apps.apple.com/de/app/mathildr/id1057021769
http://www.mathildr.com/

PreNumbers

Ubungen aus dem prianumerischen Bereich

Auf den Anfangsbereich der Mathematik zielt die optisch einfach, aber
ansprechend gestaltete LIFEtool-App. Folgende Fahigkeiten werden in
verschiedenen Ubungen geférdert: "Dinge nach bestimmten Merkmalen sortieren
kdnnen, Dinge in Klassen mit bestimmten Merkmalen einteilen kénnen, Serialitat
erkennen, logische Reihenfolgen erkennend fortsetzen, Symmetrien und Muster
erkennen.” Die Bedienung von PreNumbers Pro kann sehr individuell an die
Bedarfe von motorisch starker eingeschrankten Menschen angepasst werden:
Neben diversen Einstellungen der Touch-Bedienung kann die App durch ein oder
zwei extern angeschlossene Tasten bedient werden oder der Bildschirm bzw. die
Bildschirmhalften vom iPad kénnen selbst als Taster genutzt werden. Dabei kénnen
die Scan-Geschwindigkeit sowie Sperr- und Haltezeiten individuell definiert werden.




PreNumbers

Zuriick Bedienung

Personenverwaltung > Direkt, beim Loslassen

o c Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers.
Allgemeine Einstellungen >

Direkt, beim Beriihren >
Ubungs-Einstellungen >
Eingabe erfolgt beim Berthren des Bildschirms.
Bedienung >
Scanning, ganzer Bildschirm >
Ganzer Bildschirm dient als Taste.
Scanning, 2 Bildschirmhalften >

Linke und rechte Bildschirmhilfte dienen als einzelne Tasten.

Scanning, 1 Taste >

Verwendung einer externen Taste.

Scanning, 2 Tasten >

Verwendung von zwei externen Tasten.

PreNumbers und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 9.0, Windows

ca. 20 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/prenumbers/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

Rechenfeld

Darstellung von Mengen, Additions- und
Subtraktionsaufgaben durch Wendeplattchen

Die App Rechenfeld wurde vom Férderpadagogen Christian Urff entwickelt und
orientiert sich optisch an der Montessori-Padagogik durch die Darstellung von
Mengen und Rechenoperationen durch Wendeplattchen: standardmalig in rot und
blau fur die abzuziehende Menge, die Farbdarstellung der Plattchen kann individuell
angepasst werden. Mit der App kdnnen Mengen, Additions- und
Subtraktionsaufgaben in Zahlenraumen von 10 - 1000 dargestellt werden und
Lernende so beim Verstandnis von Rechenoperationen durch Visualisierung
unterstutzt werden. Mengen kénnen als einzelne Menge oder gebundelte Menge (z.
B. 5er, 10er, 100er Menge) hinzugefugt werden.

0000 00000 §
..... O 00000




Rechenfeld

1weg 1dazu 10 dazu

e = 2 0 0 © O

Rechenfeld und weitere Apps von Christian Urff auf www.lernsoftware-
mathematik.de

abi0S 11.0

mi...100 minus 10 minus 5 minus 1

ca. 1 Euro



https://www.lernsoftware-mathematik.de/?page_id=2026
http://www.lernsoftware-mathematik.de/

Rechnen mit

Wendi

Subtraktion und Addition bis 20 (mit Hilfen bei
Rechenschwierigkeiten)

Mit dieser App kann Addition und Subtraktion im Zahlenraum bis 20 gelbt werden.
Die App ist schlicht und reizreduziert gestaltet und wurde vom Forderpadagogen
Christian Urff fur Kinder mit Rechenschwache in Grund- und Férderschule
konzipiert und mit vielen didaktischen Hilfen ausgestattet, z. B.
Visualisierungshilfen. Als Anreiz ist die kleine, grine Strichfigur Wendi eingebaut —
der Name basiert auf den in der Montessori-Padagogik eingesetzten
Wendeplattchen mit blauer und roter Oberseite, welche die Zu- und Abnahme von
Mengen bei einfachen Rechenoperationen wie Plus und Minus visualisieren und
begreifbar machen sollen. Einstellungsmaglichkeiten: Zahlenraum, Aufgabenanzahl,
mit oder ohne Null, mit oder ohne Anzeige der Wendeplattchen.

4 + 13 = 17

QOO0

INFO e REE




Rechnen mit

Wendi

L +10=_ || 6 - 5 =1

00000 OOOO0O
0000 ®

12345 67891 112131415 1617181220

- e |

NUMBER SPACE: zauienraum

6 10 12 20  includezer TASTER SCANNING INTERVAL (SECONDS):
TASTER SCANNING DAUER (SEKUNDEN)
TASK PRESENTATION: AUFGABENPRASENTATION: mggelfllal 1 2 3
show dots flash dots  only numbers
Plattchen Blitzblick nur Zahlen
RECTANGLE THICKNESS ranpstTérke:
NUMBER OF TASKS:  aurcasenanzaHL: thin medium bold
5 1 0 'I 5 20 diinn mittel dick

SUPPORT: untersTUTZUNG: COLOR:
show frame step by step FARBE:
Feldstruktur anzeigen Schritt fiir Schritt aufbauen

Rechnen mit Wendi und weitere Apps von Christian Urff auf www.lernsoftware-
mathematik.de

ab i0S 6.0

ca. 3 Euro



http://www.lernsoftware-mathematik.de/?p=1475
http://www.lernsoftware-mathematik.de/

Assistive
Tools bel

Forderbedarf

Assistive Apps unterstutzen Menschen mit verschiedenen Einschrankungen beim
Zugang zu (digitalen und gedruckten) Informationen und bei der barrierefreien
Kommunikation. Zielgruppen sind:

Menschen mit Lern- bzw. Lese- und Schreibschwierigkeiten (z. B. aufgrund von
Legasthenie): Mit sogenannten OCR-Apps kann man gedruckten Text
fotografieren und in digitalen Text umwandeln, der sich vorlesen lasst. Dartber
hinaus profitiert die Zielgruppe von der Moglichkeit, z. B. Arbeitsblatter digital
zu bearbeiten (durch Verwendung der Diktierfunktion). Ebenfalls wichtig:
Digitalen bzw. digitalisierten Text optisch an eigene Bedarfe anpassen (z. B.
durch farbigen Hintergrund, eigene Schriftart).

Menschen mit Sehbehinderung bzw. Blindheit: Auch sehbehinderte Menschen
profitieren von der Moglichkeit, Text an eigene Bedarfe anzupassen (z. B. zu
vergrollern und eigene Farbkombinationen einzustellen). Und natdrlich davon,
sich digitale bzw. digitalisierte Informationen vorlesen zu lassen. Blinde
Menschen bendtigen hierbei noch mehr Hilfefunktionen, die sie dabei
unterstutzen z. B. einen gedruckten Text richtig zu fotografieren.

Menschen ohne (verstandliche) Lautsprache: Mit sogenannten , Talker-Apps”
aus dem Bereich der Unterstutzten Kommunikation (UK) wird das Tablet zu
einem Sprachausgabegerat und somit zur Stimme der unterstutzt
kommunizierenden Person. Man unterscheidet zwischen der schrift- und der
symbolorientierten UK — abhangig davon, ob die Person bereits
schriftsprachlich kommunizieren kann oder nicht.




Claro PDF

vielfaltige assistive Funktionen fur Menschen, die nicht
(gut) lesen bzw. nicht (handschriftlich) schreiben konnen

Man kann z. B. Arbeits- und Aufgabenblatter fotografieren und digital
weiterbearbeiten, entweder via (externer oder Bildschirm-) Tastatur oder mit der
iPad-Diktierfunktion. AulRerdem kann man den fotografierten Text mittels OCR-
Funktion scannen, in ein vorlesbares PDF umwandeln und vorlesen lassen. So kann
man sich z. B. Aufgabenstellungen vorlesen lassen, wenn man nicht lesen kann. Im
Vergleich zur App SnapType stehen weitaus mehr digitale Bearbeitungswerkzeuge
zur Verflgung und die Farbe des Texthintergrundes kann angepasst bzw. die
Farben invertiert werden - hilfreich fur legasthene und sehbehinderte Menschen. Es
lassen sich Kommmentare und Markierungen einfugen sowie Audio- und
Videoaufnahmen. So kann man z. B. als Lehrperson digitalisierten Aufgabenblattern
noch weitere Informationen hinzuftigen, z. B. Erklarungen der Aufgabenstellung.
Tutorials von Igor Krstoski: Tool fur die Inklusion: Claro PDFE Pro, AT ganz praktisch -
Kurzvorstellung ClaroPDF Pro
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https://www.snaptypeapp.com/
https://uk-app-blog.de/toll-fuer-die-inklusion-claropdf-pro/
https://www.youtube.com/watch?v=MZYAqa-HCmw&t=5s
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Claro PDF im App Store
ab iOS 13.0, Android

ca. 10 Euro



https://apps.apple.com/de/app/claropdf-pro/id633997623

Claro

ScanPen

Vorlesehilfe fur legasthene Menschen, mit der man sich
gedruckte Texte vorlesen lassen kann

Die Bedienung ist einfach: Gedruckten Text fotografieren (hochkant) und mit dem
Finger Markierung um Bereich aufziehen, der vorgelesen werden soll: das Vorlesen
startet automatisch (nach einer kurzen Pause). Es stehen verschiedenen Frauen-
und Mannerstimmen in mehreren Sprachen zur Verfugung. Die
Vorlesegeschwindigkeit ist einstellbar. Die Farbe, mit der vorzulesender Text
markiert und beim Vorlesen hervorgehoben werden soll, kann selbst definiert
werden. Man kann einstellen, ob alles, bestimmte Textbereiche oder nur einzelne
Worter vorgelesen werden sollen. Die App funktioniert auch offline und mit Hilfe des
in iPads integrierten gefuhrten Zugriffs kann man einstellen, dass man aus der App
ScanPen nicht mehr herauskommt (z. B. in Prifungssituationen).

Auffiihrungen gestaltend
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héufigkeit und Intensitit, die sonst selten im Unterricht erreicht wird, In Dateien sichern B

Auffibrungen sind meines Era

Akrobatik, bei dem wichtige Er ~ Aktionen bearbeiten .
lein die prickelnde Atmosphin |
die Spannung und Aufregung ‘
L Wird denn alles klappen, sitzen

Auffiihrungen sind meines Erachtens ein wesentlicher Bestandteil der
Akrobatik, bei dem wichtige Erfahrungen gemacht werden kénnen. Al-
lein die prickelnde Atmosphire vor einem Auftritt, das Lampenfieber,
die Spannung und Aufregung zu fiihlen, ist ein besonderes Erlebnis.
Wird denn alles klappen, sitzen die Techniken wirklich, stehen die Pyra-
miden tatsachlich stabil, kennt jeder den Ablauf, seine Position? miden tatsachlich stabil, kennt

- Auffihrungsméglichkeiten bieten sicn wieie 1n scnuie una verein una
~eines kann ich ohne Vorbehalt versichern: Akrobatik kommt beim Pub-
~ likum immer gut an, ist immer etwas Besonderes.

. Auffihrungsmaglichkeiten bieten sich viele in Schule und Verein und
eines kann ich ohne Vorbehalt versichern: Akrobatik kommt beim Pub-
likum immer gut an, ist immer etwas Besonderes.

~ Leider wissen dies die dlteren Jugendlichen oft nicht und es ist viel
- schwerer, sie fir einen Auftritt zu begeistern. Uben ja, aber auffiihren?
f ie Hemmschwelle liegt bei ihnen wesentlich hoher, da sie Angst ha-
- ben, sich vor jhren Altersgenassen zu blamieren und lacherlich zu ma-
~ chen. Dagegen helfen nur gute Ideen fiir eine Inszenierung oder die
indung akrobatischer Elemente in Gbergeordi z hi
 wie die Arbeit mit Sc I iel, Bewec

Leider wissen dies die dlteren Jugendlichen oft nicht und es ist viel
schwerer, sie fir einen Auftritt zu begeistern. Uben Ja, aber auffiihren?
- Die Hemmschwelle liegt bef ihnen wesentlich hoher, da sie Angst ha-
~ ben, sich vor ihren Altersgenossen zu blamieren und lacherlich zu ma-
- chen. Dagegen helfen nur gute Ideen fiir eine Inszenierung oder die
- Einbindung akrobatischer Elemente in iiberg han-

wie die Arbeit mit Schwarzlicht, Schattenspiel, Bewegungstheater,



https://support.apple.com/de-de/HT202612

Claro

ScanPen

FeTng ETTETSTURNgaT SO 11— 13 ) 1111521 TP
STIMME g Sprecherstimme Markus (Erweitert) Deutsch (Deutschland)
g Sprecherstimme Markus (Erweitert) Deutsch (Deutschland) &y —_— o
~—_— P B Weitere hinzufiigen
W Weitere hinzufiigen

TEXTAUSWAHL
TEXTAUSWAHL Auswahlmodus Zeilen
E= Auswahimodus Zeilen @ Farbe fr Hervorhebung )]
P Farbe fur Hervorhebung O W Markieren S O
B Markieren Sie Wérter [ @) @ Fokusmodu O
O Fokusmodus

ADVANCED
ADVANCED Erweiterte Einste
Erweiterte Einstellungen

PRODUKTINFORM!
PRODUKTINFORMATIONEN Version 403
Version 4.0.3 Claro Apps ftware.com/apps
Claro Apps https:f/www.clarosoftware.comyapps Analytics-Daten

Hefien Sie uns, unsere Produ e HUtzungsstatl (:)

Analytics-Daten
Hellon Sio uns, unsere Produkte und Disnstisistungen cu verbessern, indem Sio automatisch snonyime Hotcungssiati. O
Copyright ® 2015-{

[ Emstenungen

[0S
@ Maged Arabisch (Saudi-Arabien)

Zuzana Tschechisch (Tschechien)

AR . i
Sara Danisch (Danemark)

Anna (Erweitert) Deutsch (Deutschland)
Markus (Erweitert) Deutsch (Deutschland) v
Yannick (Erweitert) Deutsch (Deutschland)
Anna Deutsch (Deutschland)

Helena Deutsch (Deutschland)

Markus Deutsch (Deutschland)

Martin Deutsch (Deutschland)

Yannick Deutsch (Deutschland)

Melina Griechisch (Griechenland)
Catherine Englisch (Australien)

Gordon Englisch (Australien)

Karen Englisch (Australien)

=8 HDDDDDDDID

Arthur Englisch (Vereinigtes Konigreich)

g
[

Claro ScanPen im App Store
ab iOS 13.0, Android

ca. 9 Euro



https://apps.apple.com/de/app/claro-scanpen/id994933713

Claro Speak

digitalen und gedruckten Text vorlesen und optisch

danpassen

Die kostenlose Basisversion kann digitalen Text vorlesen sowie optisch anpassen (z.
B. Text vergroliern, vor einer Hintergrundfarbe anzeigen, in einer anderen Schriftart
anzeigen, Zeilenabstand vergréfiern). Zielgruppe sind Menschen mit

Leseschwierigkeiten bzw. Seheinschrankungen. Den digitalen Text kann man aus

einer anderen Anwendung (z. B. von Internetseiten) in ein neues Claro-Speak-
Dokument kopieren oder als PDF 6ffnen. Die kostenpflichtige Vollversion besitzt
eine OCR-Funktion: damit kann man gedruckten Text fotografieren, in digitalen Text
umwandeln und vorlesen lassen. Die Option, Text vor einer individuellen
Hintergrundfarbe anzeigen zu lassen, ist hilfreich fur legasthene Menschen. Es

stehen auch in der kostenlosen Version mehrere Manner- und Frauenstimmen (in

verschiedenen Sprachen) zur Auswabhl, die Vorlesegeschwindigkeit kann angepasst
werden. Aulierdem kann eingestellt werden, dass getippte Buchstaben laut-,
buchstaben-, wort- bzw. satzweise vorgelesen werden.

abc

(O] Aa

Dokumente

L -

1 AUDIDILITTIIGIDIIGIL

Dokument 3

iele Apps, die

Zeilenabstand

Character spacing  — || +__3 beim
[HEFEENEEEN

"IN EEEEEEEE
EEEEEEEEEEEEEN
Wergriferung Gr.............

1= Aufzdhlungsliste E- EEEEEEEEEER

Paragraph spacing

und

Hintergrundfarbe

von
k twicklern aus
Kapazitatsgrinden zunachst oder
das

vorrangig far iOS-System

U

Dokumente

> &

AUDDLIITIGIDIIGIL

Dokument 3
1 wii

Von Kamera

scannen

R, Viele Apps, die
scannen

it Behinderung beim

Aus Datei

scannen

Informationen und

Von Kamera
einflgen
werden von

Aus Bibliothek helfen,

einflgen

Entwicklern aus
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Kapazitatsgrinden zunachst oder

£ |

@ O
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Einstellungen Fertig
@ Sprache Deutsche
STIMME
g Sprecherstimme Markus (Erweitert) Deutsch (Deutschland)
@ Stimme
o B

'E Fligen Sie hochwertige Stimmen hinzu

TEXT AREA

:: Textbereich

19 Dienstag 19, Jul

I Einstellungen

Fokusmodus

Modus

Textfarbe

Hintergrundfarbe

Wav-Sounds fiir Buchstaben

e 0%
Stimme Fertig

Im Hintergrund sprechen

Text in Klammern ignorieren

SYNCHRONISIERTES MARKIEREN

Satz

Blau

SPRACHAUSGABEMODUS TASTATUREINGABEN

Keine

VORHERSAGE UND RECHTSCHREIBUNG Buchstabennamen
O vorhersage Worter [ @
5 Rechtschreibpriifung wahrend ich tippe c Sétze
Dokumente Aa abC Dokument 3 ’ {B ﬁ Dokumente Aa abc Dokument 3 ’ {B ['B
Ehnen Zugriff aussc asaudodste E Ehnen Zugriff ausscha Al Text exportie-
speichern ren
dreimal Home-Taste € NachDropbox 2 dreimal Home-Taste dri eportieren
speichern als RTF

gefuhrter Zugriff wal zudenGooge

Drive

stelligen Code eingeben L Speichemn

in OneDrive

In Vorhersage
speichern

&

gefihrter Zugriff wahle Exportieenals
Microsoft Word

stelligen Code eingeben beenden

ClaroSpeak im App Store
ab i0S 12.0, Android

ca. 9 Euro Vollversion (kostenfreie Basisversion)



https://apps.apple.com/us/app/clarospeak-plus/id845128025

Einfache (-

Rechtschreibhilfe

Sprache-zu-Text-Umwandlung fir legasthene Menschen

Die App richtet sich an alle mit Schreibschwierigkeiten und ist auch im
mehrsprachigen Kontext interessant. Die Bedienung ist sehr einfach: Mikrofon
tippen, Wort bzw. kurzen Satz sprechen, dieser wird dann als schriftlicher Text
ausgegeben und bei entsprechender Einstellung nachgesprochen bzw. Ubersetzt
(zwolf Sprachen stehen zur Auswahl). Was ebenfalls eingestellt werden kann, ist die
optische Darstellung des Textes - wahlt man die Legasthenie-Option wird der Text
in einer legastheniefreundlichen Schrift und mit verschiedenen Hintergrundfarben
dargestellt. Die App ist explizit als Lern- und Schreibhilfe gedacht, so lasst sich der
schriftliche Text nicht kopieren und in andere Anwendungen einfigen, sondern
muss abgeschrieben werden. Die App bendtigt eine Internetverbindung.

Mikrofon bertihren und sprechen ICH MACHE MEINE
HAUSAUFGABEN

\ 4 _ .
\ ' ich mache meine

Hausaufgaben




Einfache

Rechtschreibhilfe

EInsteliungen

E= Arabisch

Noto Sans
Keine Schreibzeilen

ABCDEF abcdef
ABCDEF abcdef
ABCDEF abcdef
ABCDEF abcdef
ABCDEF abcdef
ABCDEF abcdef
ABCDEF abcdef

FER TG
h_/

>

alle

EInstenungen FER11G
Anweisungen >
BN Deutsch >

L O]

E= Arabisch v
== Englisch
E=  Arabisch Vv
Bl chinesisch
= Kroatisch
B Crech
BEm  Dinisch
== Niederlindisch
— Farsi
=f= Finnisch
B B Franzésisch
E= Griechisch

Keine Schreibzeilen

ABCDEF abcdef

Einstelungen FERTIG
Anweisungen >
BN Deutsch >
E= Arabisch >
Noto Sans >

66.8.

ICH MACHE MEINE
HAUSAUFGABEN
ich mache meine

Hausaufgaben

B el o) U

Einfache Rechtschreibhilfe auf www.easyspellingaid.com

ab iOS 7.0, Android

ca. 5 Euro



http://www.easyspellingaid.com/

GoTalk Now

Plus

Kommunikationsforderung und Wortschatzaufbau von
Menschen ohne (verstandliche) Lautsprache

Die App kann sehr individuell an die Bedarfe von Nutzenden angepasst werden: Sie
kann auch bei schweren motorischen Einschrankungen mittels extern
angeschlossenen Tastern bedient werden und bietet assistive Funktionen fur
sehbehinderte und blinde Menschen. GoTalk Now Plus stellt nicht nur Seitensets
mit Symbolen zur Verfigung, mit deren Hilfe unterstitzt Kommunizierende Wunsche
und Bedarfe aullern kénnen - in der Online-Galerie findet man viele weitere, fertige
Kommunikationsblcher und dartber hinaus zahlreiche Ideen fur Spiele, Lieder,
Ratsel, Beschaftigungsideen, die man als Kommunikationsanlasse nutzen kann und
die man kostenfrei in die App exportieren kann - dieses Video-Tutorial von LIFEtool
zeigt, wie. Auf YouTube findet man viele weitere Tutorials und Ideen rund um GoTalk
Now, empfehlenswert ist auch die UK-Kiste, wo man Anleitungen,
Fortbildungshandouts, eine Ubersicht tber alle Inhalte der Online-Galerie und
Vorlagen fur Seitensets findet, die man mit eigenen Symbolen fullt.

GcTalk PLUS

nlap
|
e Worte Seite
Fahrzeuge Seite Zeit Worte Seiten
L 1y |
Y

chule Seite usik-Seite eschreiben Worte
L
——
ESTEN
@ |
£ =2

Katagorie-Seite

Test

V@O @



https://www.youtube.com/watch?v=pHewNwq2FBM&t=159s
https://www.die-uk-kiste.de/themen/gotalknow/

oTalk Now

Thema 1 Thema 2

9D ) Startd

- .
¢ Store Bildbibliotheken

GoTalk Symbolsammlung

GoTalk Symbotsammimiung

Kestenloser Dewnload

SymbolStix

 symbal set with over 50,000 images and support for E
different skin tanes. Used In tne News-2-You newsletter and

Unigue Learning System's curriculum.

SymbolStix (Deutsch)

Eir Symbolsatz mit iser S0UG0 Sildern Und Unterstutzung fur m
wersch edene Hauttane. Wi 7 Rewmslter uah News-2-ou

une im Lehrplan von Uniqus Leaming System werwendet

| Widgit Symbols

A symbol setwith 11,000 Enalish symbuls Used in Wiiting With m

Symnale andCammunicate: In Brint

METACOM

Symaol set with mere than 8000 Symbols including a wide
warlety of basie vocabulary with llustrations that are not
abstract and easy to interpret. Keywords in German!

Picture Communication Symbols (PCS)

Klar, eintach und versténgliet POS™ Class ¢ Syrmbole srméglenen s,
Bedirinisse schnsl suszudriicken. Uber 11500 Symbole enthslten.
Falls Sie Boradmakers nutzen: Dies ist Gie Symbelsamming fir GeTalk
NOW Nutzer,

PCS ThinLine

s Thinkre i sy of chces ot ool who
!

Einstellungen Fertig ’

‘ SCANNING

Scanning Typ Keiner
1 Taster - automatisch {aus = schrittweises Scanning)
Scanning automatisch beginnen

1 Taster - Scangeschwindigkeit 2 Sekunden
Autoscan Repeat permanent
Scanning Muster Keins
Tasterfunktion tauschen

Navigationsbuttans scannen O
Am ausgewshlen Button weiterscannen (Aus=vom Anfang]

Attainment Switch Einstellungen

EINSTELLUNGEN SYNTHETISIERTE SPRACHE

Geschwindigkeit

GoTalk Now Plus auf www.attainmentcompany.com

abi0S 9.0
ca. 170 Euro



https://www.attainmentcompany.com/technology/software/gotalk-now-plus
http://www.attainmentcompany.com/

Keedogo

Plus

assistive und anpassbare Bildschirm-Lerntastatur

Keedogo Plus ist eine Bildschirm-Lerntastatur, die an individuelle Bedarfe angepasst
werden kann - z. B. an die Bedarfe von Anfanger*innen im Umgang mit der
Bildschirmtastatur, aber auch an die Bedarfe von Nutzer*innen mit Sehbehinderung
oder Lernschwierigkeiten. Man kann zwischen verschiedenen Farben, Schriftarten
und Layouts auswahlen, bei der Tastaturbelegung hat man die Wahl zwischen einer
vereinfachen ABC- oder QWERTY-Anordnung. Aullerdem kann man einstellen, ob
(und wenn ja, wie viele) Worter vorgeschlagen bzw. Satze vervollstandigt werden.
Aullerdem kénnen Vokale hervorgehoben werden.

Notizen
Q Suchen

Neue Notiz
11:33 Kein zusdtzlicher Text

1111111111111111

Notizen
Q Suchen

Neue Notiz
11:33 Kein zusttzlicher Text




Keedogo

Plus

42 Dienstag 19. Jul

Optionen
Purple Rain
Schrift AppleColorEmoji
Tastaturbelegung  Vereinfachtes. .
Klein

Vokale férben D

GroB-/Kleinschr. der Dynamisch

42 Dienstag 19 Jul - BT

Notizen
Q Suchen

Neue Notiz
11:33 Kein zusdtzlicher Text

Optionen

Wortvorhersage

Maximale Anzahl der
Empfehlungen

Vorschlagsreihenfolge Alphabetis...
|

Vorhersageebene IVehrwort-Vor...

Lernen Richtig geschriebene Wor...

Keedoqgo Plus auf www.assistiveware.com

ab iOS

ca. 3 Euro

es % 42 Dienstag 19, Juli . 7N
Notizen Notizen
Q, Suchen Q Suchen
Neue Notiz Neue Notiz
11:33 Kein zusdtzlicher Text 11:33 Kein zusdtzlicher Text
o oM B8 Aq ©cc M B8 Ad

Optionen

Automatische Spationierung

Wortvorhersage

Maximale Anzahl der
Empfehlungen

Vorschlagsreihenfolge Alphabetis. ..



https://www.assistiveware.com/products/keedogo-plus
http://www.assistiveware.com/

MetaTalk

symbolbasierte Unterstutzte Kommunikation (UK) fur
Menschen ohne (verstandliche) Lautsprache

Symbole werden zu Aussagen kombiniert, die vom iPad gesprochen werden. Hinter
blauen Feldern sind weitere Symboltafeln verkntpft. Die Zahl der Felder sowie alle
Tafeln selbst sind vollstandig individualisierbar: So kénnen eigene Fotos von z. B.
Bezugspersonen integriert werden bzw. die Symboltafeln von der Anzahl und vom
Wortschatz her an die kommunikativen Fahigkeiten der nutzenden Person
angepasst und ausgebaut werden. MetaTalk basiert auf den bekannten METACOM-
Symbolen von Annette Kitzinger. Vorgefertigte Symboltafeln stehen in folgenden
Felderzahlvarianten zur Verfugung: 6x11, 5x9, 4x7, 3x5. Manner- und
Frauenstimmen stehen zur Auswahl, Kinderstimmen kénnen zusatzlich gekauft
werden.

20 Mittwoch 20, Juli =27 % 21 Mittwoch 20. Juli = 27 %0
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MetaTalk auf www.metacom-symbole.de

ab iOS 14 .1
ca. 200 Euro



http://www.metacom-symbole.de/apps/metatalk.html
http://www.metacom-symbole.de/

Office Lens

Dokumente fotografieren, digitalisieren und - mit dem
Plastischen Reader - vorlesen und optisch anpassen
lassen

Mit dem Plastischen Reader kann man sich Texte vorlesen und optisch anpassen
lassen (durch gréReren Text/Zeilenabstand, andere Schriftart/Hintergrundfarbe), fur
legasthene Menschen gibt es weitere Funktionen, wie z. B. die Silbentrennung, die
farbige Anzeige von Wortarten (Nomen, Verben, Adjektive) und den Zeilenfokus.
Dabei wird nur das, was vorgelesen wird, zeilenweise angezeigt; der Rest wird
abgedunkelt. Integriert ist auRerdem der Microsoft-Ubersetzer, mit dem Text in viele
Sprachen Ubersetzt werden kann. Méchte man ein fotografiertes Dokument in den
Plastischen Reader exportieren, bendtigt man ein Microsoft Konto und fotografiert
das Dokument mit der Funktion “Dokument™. Mdchte man hingegen Text
digitalisieren und in eine andere Anwendung auf dem iPad einfugen (und dort z. B.
weiterzubearbeiten), bendtigt man keinen Microsoft Account und fotografiert das
Dokument mit der Funktion “Aktionen”. Weitere Infos zum Plastischen Reader

i -n-------.- Anpassung des Rahmens nach jedem Scan erlauben @ .

ent aufzeichnen



https://www.inklusive-medienarbeit.de/tool-tipp-assistiv-plastischer-reader/

Office Lens

£ Exportieren nach

Immersive Reader AA =% |!ﬂ

Text Size
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Office Lens im App Store
ab i0S 14.0, Android
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kostenfrei, fur den Export in den Plastischen Reader ist ein Microsoft-Konto nétig



https://apps.apple.com/de/app/microsoft-lens-pdf-scanner/id975925059

Predictable

schriftbasierte Unterstutzte Kommunikation (UK) far
Menschen ohne (verstandliche) Lautsprache

Mit Predictable wird das Tablet zu einem sogenannten “Talker” - ein
Sprachausgabegerat fur Menschen (ohne) verstandliche Lautsprache. Zielgruppe
sind Menschen, die schriftsprachlich kommunizieren kénnen. Aussagen werden
getippt und vom Geréat gesprochen, eine mitlernende Wortvorhersage beschleunigt
die Eingabe. Alternativ kbnnen Satze in verschiedenen Kategorien gespeichert und
von hier aus schneller aufgerufen werden. Die App verfugt Gber sehr umfangreiche
Einstellungsmaoglichkeiten, z. B. kbnnen verschiedene hochwertige Stimmen
ausgewahlt werden, die App kann statt mit Touch auch mit Schaltern, Kopf- oder
Augensteuerung bedient werden, das Layout und die Tastaturoptionen kbnnen sehr
individuell angepasst werden. Aulerdem kann man zwischen verschiedenen
Sprachen wechseln und telefonieren.

Kategorien

“Tale
-l

Favouriten Cologne Co...| Universeller... Fragen Was |ch mag

e
n:: :
Meine Fami...| Meine Sach... Gefuhle Dinge, die i.. | Geschichte




Predictable

7 Essen und Trinken

al | @ | @

@,

it

Sprache auswahlen

Suche

SPRACHE AUSWAHLEN

oY & Benutzerkonto SE englisch
Kaffee mit.. Eine Tasse.. Kannich bi.. Ich bindurs.. Ich kin hun. )
stimme - Arabisch
Auswahlmethode Bl crinesiscn
Sprechen mit Gesten h Tschechisch
MWas gibt es...
Erscheinungsbild = Danisch
— "
Wortvorhersage Niederlandisch
Tastatur = Finnisch
Rastergrofe l l Franzésisch
Telefonieren B ceutsche
Mehrsprachig Z= Griechisch
Support = Hebraisch
Stimme Auswahlmethode
WAHLEN SIE IHRE SPRACHAUSGABE EINCABEMETHODE
instellungen instellungen
~ Gerdte-Stimme > ~ Direktes Berihren >
X Acapela > X Bildschirm berahren >
. Schaltersteuerung >
Benutzerkonto e Benutzerkonto
Kapfsteuerung >
Stimme Geschwindigkeit der Stimme [Durchschnittlich) Stimme
Eye Tracking >
Auswahlmethode - + Auswahimethode
Scanning & Kopfsteuerung >

Sprechen mit Gesten

Erscheinungsbild

waortvorhersage

Tastatur

Rastergrofie

Telefonieren

Mehrsprachig

Support

Stimmhéhe [Durchschnittlich)

VERHALTEN DER SPRECHTAS

Sprechtaste >

Tastatur Sprechtaste ¥

Nachrichtenfenster >
Ordnen Sie Ihren Sprechtasten verschiedene Verhaltens

Loschen nach dem Sprechen

Predictable

auf www.therapy-box.co.uk

Sprechen mit Gesten

Erscheinungsbild

Wortvorhersage

Tastatur

Rastergréfe

Telefonieren

Mehrsprachig

Support

kénnen jede

Stil der Auswahlmethode >

Cursor anpassen >

das Verhalten und das Erscheinungsbilc
gung und Augenverfolgung

s Cursors an, um die

Tastatur- und Tastenklicks

'Sofort beenden Taste anzeigen

ab i0OS 12.0, Android
ca. 200 Euro



https://therapy-box.co.uk/predictable-deutsch
http://www.therapy-box.co.uk/

Seeing Al

App von Microsoft (kein Konto notwendig) mit Hilfe-
Funktionen fur blinde und sehbehinderte Menschen

Die App bietet folgenden Funktionen: Text: Liest Text vor, sobald er vor der Kamera
erscheint. Dokumente: Bietet Audiounterstitzung fur blinde Menschen, um eine
gedruckte Seite mit der iPad-Kamera zu erfassen, wandelt fotografierten Text in
digitalen Text um, der vergroRRert und vorgelesen werden kann. Produkte: Erkennt
Barcodes und liest die in Datenbanken hinterlegten Produktinformationen vor.
Person: Menschen, deren Foto man hinterlegt hat, werden erkannt. Bei fremden
Personen versucht die App Alter, Geschlecht und Emotionen zu erkennen. Szene:
Objekterkennung auf Grundlage von Kl - teils mehr, teils weniger gut. Wahrung:
Geldscheinerkennung. Licht: Je heller das Licht, desto lauter ist der Ton. Farbe:
Erkennt Farben (in Abhangigkeit von der Lichtqualitat).

i

Uberpriifungsergebnis

. Menschen mit Behinderung

Im Projekt Medienkompetenzzentrum Mitte 2017 setzen wir
ausschlieBlich iPads ein. Vie-

Le Apps, die Menschen mit Behinderung beim Zugang zu
Informationen und beim Lernen

helfen, werden von kleinen Entwicklern aus Kapazitatsgriinden
zunachst oder vorrangig

fir das i0S-System entwickelt - obwohl Android-basierte
Tablets aufgrund des glnstige-

ren Preises deutlich starker verbreitet sind. Ein weitere Grund
fir den Einsatz von iPadssind

die guten Anpassungsmaglichkeiten an die verschiedenen
Bediirfnisse von Menschen mit

Behinderungen. Die Bedienungshilfen findet man in den
Einstellungen unter ,Allgemein”

Infos zu den Bedienungshilfen fur das iPad gibt es tibersichtlich
zusammengestellt auf:

www.apple.com/defaccessibility

VoiceOver: Screenreader, der blinden Menschen die Bedienung
des iPads ermoglicht

(alle Inhalts- und Navigationsinformationen werden
gesprochen).

Zoom-VergrdBerung, Lupe, Display-Anpassungen, GroBerer
Text, Kontrast erhdhen

helfen sehbehinderten Menschen.

7 & v B4
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Seeing Al
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Fota speichern Freigeben Foto untersuchen
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Seeing Al auf www.microsoft.com

abi0S 12

kostenfrei



https://www.microsoft.com/de-de/ai/seeing-ai
http://www.microsoft.com/

SnapType

Arbeitsblatt fotografieren und digital beschriften (z. B. mit
der Bildschirmtastatur oder durch Diktierfunktion)

Die App unterstutzt Kinder, die (z. B. aufgrund motorischer Einschrankungen oder
Legasthenie) nicht oder nur schwer handschriftlich schreiben kénnen. Die App ist
zwar englisch, die Bedienung jedoch simpel: Foto von Arbeitsblatt machen, mit dem
Finger eine Markierung in den Bereich tippen, der beschriftet werden soll. Eingabe
via (externer oder Bildschirm-) Tastatur bzw. alternativ Uber die Diktierfunktion des
iPads, die man Uber die Bildschirmtastatur erreicht (Mikrofonsymbol). Der
geschriebene Bereich kann auf dem Blatt nachtraglich verschoben bzw. die
SchriftgroRe angepasst werden. Abschlieend kann das Dokument exportiert und
z. B. per Mail verschickt werden. All das ist bereits mit der kostenfreien Basisversion
maoglich - die Pro-Version bietet zusatzlich die Maglichkeit, Markierungen mit dem
Stift-Werkzeug vorzunehmen und Farbfilter zu hinterlegen, um die Lesbarkeit zu
verbessern (kann fur legasthene Menschen nutzlich sein).

N R

Kai tiln fchinndm Teile fiir sein Rad im Keller. Kai tiln ﬁhi.m Teile fir sein Rad im Keller. "

) )

@ ist jetzt perfekt ausgeriistet. Es kann losgehen ...
o\ Warum ruft Mareike? ahve libe g Warum ruft Mareike?
: Weil es gefahrlich is{ 4 < : Weil es gefahrlich ist

: ist jetzt perfekt ausgeriistet. Es kann losgehen ...

@) e crei fahren erst einmal durch ihr Wohngebiet. Hier gibt s keine Radwege.)




SnapType

Image

PDF

SnapType Document

s .tes' S =
e 4. Jun 2022 at 13:25

test2

= 19. Jul 2022 at 15:30

test2

What would you like to do with
this document?

Share
Duplicate
Rename
Edit

Move

TO PRESERVE THE YELLOW TEXT BOXES WHEN PRINTING OR EXPORTING
DOCUMENTS, TURN ON THE OPTION BELOW

Keep Yellow Boxes When Exporting

IF YOU STRUGGLE WITH BLACK ON WHITE TEXT, TURN ON THIS OPTION TO ADD A
FILTER TO DOCUMENTS TO INCREASE LEGIBILITY

Use Enhanced Legibility ()

Filter Color Orange

AUTOMATICALLY TURN ON THE WHITEBOARD FILTER FOR ALL CAPTURES

Auto Whiteboard

SnapType auf www.snaptypeapp.com

ab i0S 10.0, Android

Vollversion ca. 15 Euro, kostenfreie Basisversion



http://www.snaptypeapp.com/

Vocable

einfach bedienbare App fur die schriftbasierte
Unterstutzte Kommunikation (UK)

Zielgruppe: Menschen ohne (verstandliche) Lautsprache, die schriftlich
kommunizieren kénnen und spater in ihnrem Leben (z. B. aufgrund von Krankheit
oder Unfall) die Lautsprache verloren haben. Das Prinzip: Satz aus einer Kategorie
antippen, dieser wird gesprochen. Alle Kategorien und Satze sind individuell
anpassbar. Satze kénnen auch getippt und dann gesprochen werden. Bei einigen
Geraten (z. B. neuere iPads, Android-Smartphones) ist eine Kopfsteuerung
integriert, d. h. die Satze kénnen auch Uber Kopfbewegungen ausgewahlt werden
(nach einer bestimmten, einstellbaren Zeit wird der Satz gesprochen). Lesetipp: In
der Publikation Diklusive Lernwelten findet man auf Seite 225 einen spannenden
Praxisbericht Uber einen “zweckentfremdeten” Einsatz der App - ein Junge bringt
sich mit der App Vocable selbst das Lesen bei. (Isabel Hurtienne: Leo lernt lesen -
Nutzung einer App zur Unterstitzten Kommunikation (UK) fur den Leselernprozess)

Wahle unten etwas aus, um
zu sprechen

Eigenen Satz hinzufiigen und durch tippen auf das
< Hygiene Sprachausgabe Symbol sprechen |

Mir geht es gut Ich bin miide Mir ist heiB

v

Mir ist kalt Ich habe Hunger Ich bin durstig

4 Seite 2von 3



https://visual-books.com/diklusion/

Vocable I}

® Einstellungen Kategorien

Kategorien Timing und Empfindlichkeit Bediirfnisse

App Einstellungen zuriicksetzen Hérmodus Hygiene

Umgebung
Steuerungsmodus

Allgemeines

Datenschutz A Entwickler kontaktieren
Medikamente

Version 1.4.2-2955

Seite 1 von 2

€« Steuerungsmodus < Timing und Empfindlichkeit

Schwebezeit Zeigerempfindlichkeit

Per Kopfbewegung +
— Niedrig m Hoch

Diese iPad auf iPadOS 15.5 unterstiitzt keine Head-Tracking.

Head-Tracking wird auf allen Geraten mit einer TrueDepth Kamera und auf den meisten Geraten mit
Apple Neural Engine unterstitzt.

Vocable auf www.vocable.app
ab iOS, Android

kostenfrei



http://www.vocable.app/

Lernspiele
fur Taster &

Touch

Auch Kinder mit Kérperbehinderungen, die die Hande und Arme betreffen, kbnnen
Tablets bedienen — insbesondere das iPad bietet hier “von Haus® aus vielfaltige
Anpassungsmaglichkeiten der Touch-Bedienung (in den Bedienungshilfen des
iPads zu finden unter Assistive Touch) sowie die Moglichkeit, das iPad mit extern — z.
B. Uber Bluetooth — angeschlossenen Tasten bzw. Schaltern zu bedienen.

Auch diese Bedienarten mussen naturlich geubt werden — und damit das Spal}
macht und die Motivation nicht gleich auf den ersten Metern verloren geht, gibt es
einfache Lernspiele, um erste Erfahrungen mit der Touch-Bedienung sowie mit
Tastern zu machen!



https://support.apple.com/de-de/guide/ipad/ipad9a2466d3/ipados
https://support.apple.com/de-de/guide/ipad/ipad90b36e17/ipados

Bildermix

HokusPokus

einfaches Spiel zum Erlernen der Touch-Bedienung bzw.
der Bedienung des iPads mit einem Taster

Ein Taster kann z. B. Uber Bluetooth an ein iPad angeschlossen werden und
ermoglicht so auch Menschen mit schweren motorischen Beeintrachtigungen (z. B.
Spastik), die keine Touch-Oberflache bedienen kénnen, die Bedienung von Tablets.
Durch Drucken auf eine Taste bzw. durch Antippen der Touch-Oberflache baut sich
Schritt fur Schritt ein Bild auf (mit einer kleinen Animation am Ende).

21 Al 2

Leicht Schwer

>

Gemischt




Bildermix
HokusPokus

Einfihrung >
Steuerung >
Credits >
System Information >

Bildermix HolusPokus ist ein einfaches und spannendes Spiel fiir Kinder.

Der Spielablauf ist sehr einfach und motivierend. Durch Driicken auf eine
externe Taste (separat erhaltlich) oder den Bildschirm wird Stiick fiir Stiick
ein Bild aufgebaut. Sobald die ersten Elemente sichtbar werden, ist die
Neugier geweckt: Welches Bild wird denn hier aufgebaut? Was ist denn
jetzt dazu gekommen? Wenn das ganze Bild aufgebaut ist, wird eine

kleine Animation abgespielt.

Die App enthalt insgesamt 30 verschiedene Bilder in drei verschiedenen

Schwierigkeits-/Detailgraden.

Ziele:

Erste Erfahrungen mit einer Taste/mit dem Touchscreen
Spal und Freude am Spielen

Aufmer i izi

Ursache-Wirkungstraining

Einfiihrung

Steuerung

Credits

System Information

>

_

Diese App kann bei motorischen Einschrénkungen auch per Scanning
benutzt werden. Sie kénnen den Bildschirm als Taste benutzen, aber auch

externe Tasten anschlieBen.

In diesem Fall benétigen Sie zusatzlich zu einer gesigneten Taste auch ein
Tasten-Interface fiir Ihr Gerét. Hier gibt es mittlerweile mehrere Lésungen,
die sich meist liber Bluetooth mit dem Gerat verbinden. Ein Fachhindler
hilft Ihnen bei der Auswahl der Tasten und des Tasten-Interfaces gerne

weiter.

Hinweis: Eine aktive Bluetooth-Verbindung verbraucht viel Energie und
senkt die Akkulaufzeit. Schalten Sie die Option Bluetooth nur ein, solange

Sie auch die Taste verwenden.

Verwendbare Tastenadapter (ohne Anspruch auf Vollstindigkeit):
Blue2, NewBlue2, APPlicator, Switch2Scan, iSwitch, SimplyWorks (Enter
oder Space)

Bildermix HokusPokus und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 8.0

ca. 2 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/bildermix-hokuspokus/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

Bumper

Cars

einfaches Spiel zum Lernen der Taster- bzw. Touch-
Bedienung fur ein oder zwei Spieler*innen

Kinder mit motorischen Behinderungen, die keine Touch-Oberflache bedienen
kdénnen, kénnen das iPad durch angeschlossene externe Tasten bedienen. Durch
Drucken auf die jeweilige Taste (oder durch Touchen auf den jeweiligen
Autoscooter) kickt der eine Autoscooter den anderen aus den Bildschirm. Durch die
einfache, konstrastreiche Gestaltung vor schwarzem Hintergrund eignet sich die
App auch fur Kinder mit Seheinschrankungen.

Good fun. A simple, errorless, touch or switch game for one or two players. Good fun. A simple, errorless, touch or switch game for one or two players.

Can be used by one player to explore touch or two switch use and offers a great Can be used by one player to explore touch or two switch use and offers a great
opportunity to encourage turn taking. When either player reaches 10, the game restarts.

D Enable Switch kel e 3
2 Switches Q g App Support

opportunity to encourage turn taking. When either player reaches 10, the game restarts.

2012 Inclusive Technology Ltd.

2012 Inclusive Technology Ltd.




Bumper Cars und weitere HelpKidzLearn-Apps auf www.helpkidzlearn.com

ab i0S 6.0
ca. 3,50 Euro



https://www.helpkidzlearn.com/apps/bumper-cars
https://www.helpkidzlearn.com/apps
http://www.helpkidzlearn.com/

Finger Paint

with Sounds

Lernen von Ursache-Wirkungs-Zusammenhangen, erste
Erfahrungen mit Touch-Oberflachen machen

Einfach mit dem Finger eine Farbe auswahlen und bunte Spuren (mit Klangen) auf
der Touch-Oberflache hinterlassen!

Die Farbe kann mittels Multi-Touch- oder Single-Touch-Gesten aufgetragen werden.

Explore touch with colour, sounds
and music without the mess!

Finger Paint With Sounds is a fun
way to help young children practice
their first interactions with a touch

l n screen.

e Simply drag your finger over a
. - N colour to select it, and move your
Wl‘T S - ) finger around the screen to create

a trail,

NO music PLAY PLAY

or sound music sound effects

PlayQ

Choose to paint with Multitouch, or use Single touch
to encourage painting with one finger.

Start the activity by choosing the type of sounds you want to play.

2013 Inclusive Technology Ltd.




Finger Paint

with Sounds

.

Finger Paint with Sounds und weitere Inclusive-Technology-Apps auf
www.inclusive.co.uk

abi0S 6.0

kostenfrei



https://www.inclusive.co.uk/apps/finger-paint
https://www.inclusive.co.uk/apps
http://www.inclusive.co.uk/

Little Lost

Penguin

einfaches Spiel, das mit einem Taster oder mittels Touch-
Bedienung gespielt werden kann

Kinder mit motorischen Einschrankungen, die Tablets nicht mittels Touch bedienen
kdnnen, kdnnen mit dem Spiel die Tablet-Bedienung mit einem externen, z. B. Uber
Bluetooth angeschlossenen Taster Uben. Ein kleiner Pinguin 1auft durch eine eisige
Welt, muss dabei Hindernisse Uberwinden und alle Fische auffressen.

Help the hungry little penguin find his way home with this easy to play touch and
single switch accessible game. Watch and wait for the right moment to overcome the
obstacles including a killer whale, a polar bear and other dangers.

2013 Inclusive Technology Ltd.




Little Lost
Penguin

Little Lost Penguin und weitere HelpKidzLearn-Apps auf www.helpkidzlearn.com

ab i0S 6.0
ca. 4,50 Euro



https://www.helpkidzlearn.com/apps/little-lost-penguin
https://www.helpkidzlearn.com/apps
http://www.helpkidzlearn.com/

Lernen von Emotionen (z. B. fur Kinder mit Autismus), mit
(einem oder zwei) Tastern oder mit Touch bedienbar

Man kann zwischen vier Charakteren (zwei Jungen, zwei Madchen) und pro Seiten
zwischen drei Emotionen wahlen, die vom Kind dargestellt werden.

Die Emotionen werden auf Symbolkarten (mit englischer Beschriftung) zur Auswahl
gestellt. Aufgrund der einfachen, kontrastreichen Gestaltung eignet sich die App
auch fur Kinder mit Wahrnehmungseinschrankungen.

Instructions: Pick an expression to watch your character act it outl

Enable Switch IDnIyJ onu&;l:ifl you hc:vlu cfumgatiblefwjt:h

(] 1switchuse &) scan Speed: [—| 3 seconss ]

(Space Bar)

e & &
(Space and Enter)




raspberry

®-

laughing angry

Smarty Pants und weitere Inclusive-Technology-Apps auf www.inclusive.co.uk

ab i0S 6.0
ca. 3,50 Euro



https://www.inclusive.co.uk/apps/smarty-pants
https://www.inclusive.co.uk/apps
http://www.inclusive.co.uk/

Shhhh!

einfaches Spiel zum Erlernen des Umgangs mit zwei
Tastern zur Bedienung des iPads

Taster kdbnnen an iPads angeschlossen werden und ermdéglichen die Tablet-
Bedienung auch fur Menschen mit schweren motorischen Beeintrachtigungen (z. B.
Spastiken), die keine Touch-Oberflache bedienen kénnen. Ein alter Mann schlaft in
seinem Zimmer, drickt man auf eine Taste erscheint in der Tar ein Musikant und
weckt den alten Mann auf mit verschiedenen Instrumenten. Druckt man die zweite
Taste, verscheucht der alte Mann mit einem “Shhhhh!” den Musikanten. Durch die
grol3e, kontrastreiche Gestaltung eignet sich das Spiel auch fur Kinder mit
Sehbehinderung und Wahrnehmungseinschrankungen.

Shhhhl The old e, e less, cl Shhhhl The old
and switch acces: o explore the use of and switch acce:
two switche: ic. two switch
Touch the o] 5 Touch the

Enable Switch e Ko rehral X |
0 Switch Settings
2 Switches S 8 App Support

0 Information

2013 Inclusive Technology Ltd. 2013 Inclusive Technology Lid.




Shhhh!

Shhh! und weitere HelpKidzLearn-Apps auf www.helpkidzlearn.com

ab i0S 6.0
ca. 3,50 Euro



https://www.helpkidzlearn.com/apps/shhhh
https://www.helpkidzlearn.com/apps
http://www.helpkidzlearn.com/

SwitchTrainer

TouchMe

App zum Erlernen der Tasterbedienung sowie zum Treffen
einer Auswahl

Mit einem extern angeschlossenen Taster kdnnen auch Menschen mit schweren
motorischen Beeintrachtigungen (z. B. Spastik), die keine Touch-Oberflache
bedienen kdnnen, iPads bedienen. Switch Trainer bietet verschiedene kleine Mini-
Spiele an, bei denen durch Drucken von einen oder zwei Tastern (bzw. durch
Tippen der Touch-Oberflache) eine Aktion ausgeldst wird bzw. eine Auswahl
zwischen verschiedenen Aktionen und Optionen getroffen werden muss. Die App
kann sehr differenziert an motorische Voraussetzungen angepasst werden (z. B.
Steuerung mit einem oder zwei Tastern, Umwandlung der Touch-Oberflache zu
einem oder zwei Tastern, Auslésen bei Berthrung oder Loslassen usw.).

80|

SwitchTrainer

% <




SwitchTrainer

i |

Ubungs-Einstellungen > Sprache

Bedienung > . Automatische Sperre" deaktivieren

Ubungs-Einstellungen

Deutsch

@ -

Aktivieren der Option setzt die allgemeine iPad-Einstellung ,Automatische Sperre®

auBer Kraft.

Intro-Bildschirm anzeigen
Bestimmt, ob das Intro-Videa beim Programm-Start angezeigt wird,

Hintergrundbilder anzeigen

Zuriick

Ubungs-Einstellungen

Bedienung

Bedienung

Direkt, beim Loslassen

Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers,

Direkt, beim Beriihren

Eingabe erfolgt beim Berihren des Bildschirms.

Scanning, ganzer Bildschirm

Ganzer Bildschirm dient als Taste.

Scanning, 2 Bildschirmhalften m

Linke und rechte Bildschirmhilfte dienen als einzelne Tasten.

Scanning, 1 Taste @

Verwendung einer externen Taste.

Scanning, 2 Tasten

Verwendung von zwei externen Tasten.

a1 (2] [ 53] |53

Switch Trainer und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 9.0, Windows

ca. 20 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/switchtrainer/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/#c8163
http://www.lifetool.at/

TouchMe

PUZZIeKIiCk TouchMe

Lernen der Taster- bzw. Touch-Bedienung

Durch ,Touchen® auf den Bildschirm oder Uber Driucken auf eine externe, z. B. Uber
Bluetooth angeschlossene, Taste werden nach und nach - nach einer individuell
einstellbaren Frequenz - Puzzlebilder aufgedeckt. Auf diese Weise kann die Touch-
bzw. Tasterbedienung geubt oder einfach Spald gehabt werden. Bei der
kostenfreien Version sind zwei Bilderlisten integriert, in der kostenpflichtigen Pro-
Version kénnen Listen mit eigenen Fotos, Audio- und Videoaufnahmen hinzugefugt

werden.




TouchMe
PUZZIQKI iCk TouchMe

:‘e'wenden LFEtool Heu verwaley zrtck _

Allgemeine Einstellungen > Direkt, beim Loslassen E

Eingabe erfolgt beim Heben des Fingers.

Direkt, beim Beriihren z‘

Eingabe erfolgt beim Berihren des Bildschirms.

Secanning, 1 Taste @ >

Verwendung einer externen Taste.

Spieleinstellungen >

Bedienung >

- Video einfiigen
Neue Seite Bild @ndern

TouchMe PuzzleKlick und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

abi0S 9.0

ca. 20 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/touchme-puzzleklick/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

TouchMe

UﬂCOlOr TouchMe

erste Interaktion mit einer Touch-Oberflache

Bilder mussen “freigewischt” werden, am Ende lauft eine kleine Animation ab. In der
Pro-Version kdnnen eigene Bilder und auch Videos hinzugefugt werden, so ist der
Aufforderungscharakter noch héher. Die Strichstarke kann individuell in drei Starken
eingestellt werden, aullerdem kann definiert werden, wieviel Flache freigelegt
werden muss.

LIFEtool 1

Dieser Editar erméglicht es ihnen eigene Inhalte fir das Spiel zu
erstellen, beziehungsweise vorhandene Inhalte zu erginzen oder




TouchMe

UnColor Sl

Zuriick Spieleinstellungen

Allgemeine Einstellungen > Strichstarke Mittel

e Bestimmi die Strichstérke beim Freiwischen des Bildes.
Spieleinstellungen >

Freizulegende Fliche 85%

Gibt an, wie viel Prozent der Fliche freigelegt werden muss, bevar das Bild vallsténdig
aufgedeckt wird.

Weiter mit Klick

Wenn aktiviert, erfolgt die nachste Aufgabenstellung erst bei Klick.

Audio/Video abbrechen

Ist diese Option aktiviert, kdnnen laufende Videos und Audios durch Tippen
abgebrochen werden.

Yerwenden LIFEteol 1 Neu | Verwaltef
A

- Video dndern
Neue Seite Bild einfligen

Seite loschen Audio einfligen

2

TouchMe UnColor und weitere LIFEtool-Apps auf www.lifetool.at

ab i0S 9.0

ca. 20 Euro



https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/touchme-uncolor/
https://www.lifetool.at/hilfsmittel/lifetool-apps-fuer-ipad-und-windows/ipad-apps/
http://www.lifetool.at/

Technische Jugendfreizeit- und
Bildungsgesellschaft (tjfbg) gGmbH

Wilhelmstralie 52
10117 Berlin
Fon (030) 97 99 130

Fax (030) 97 99 13 22 . .
arrlerefrei

Geschiftsfiihrer | kommunizieren .

Thomas Hansgen

Fon (030) 97 99 130 Jugenclnetz " b"

info@tjfbg.de perlin

Ansprechperson

Der App-Katalog entstand im
Anja Loffler Medienkompetenzzentrum Mitte. Das

barrierefrei kommunizieren! Medienkompetenzzentrum Mitte ist ein
' Projekt von barrierefrei kommunizieren!
Fon (030) 979913 196 im Rahmen von jugendnetz.berlin

Monbil (01 51 ) 1762 5120 gefordert von der Jugend- und
a.loeffler@tjfbg.de Familienstiftung des Landes Berlin.
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