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EINLEITUNG

Chancen und Risiken fir Kinder im Internet

, Die Kids scheinen das Netz zu stir-

men, wie die Angaben der jahrlich
durchgefiihrten KIM-Studien des
Medienpadagogischen Forschungs-
verbundes Sudwest zeigen. In den
vergangenen Jahren hat sich die
Zahl der im Internet surfenden Kin-
der von 13% (1999) auf 68% (2005)
mehr als verfiinffacht. Parallel dazu

+ ist das Angebot von Webseiten fir

Kinder bestandig gewachsen und
Bezeichnungen wie ,Generation @“
oder ,Net-Generation“ versuchen,
die Anfang des 21. Jahrhunderts auf-
wachsenden jungen Menschen zu
betiteln. Auch wenn die Anzahl der
6- bis 13-Jahrigen mit regelmafiger
Internetnutzung im Vergleich zu den
gleichaltrigen ,Fernsehkonsumen-
ten” noch immer gering ist, gewinnt
das Thema ,Kinder und Internet”
zunehmend an offentlichem, wissen-
schaftlichem und - nicht zuletzt -

wirtschaftlichem Interesse. Wichtig
bei Untersuchungen zu Nutzungsver-
halten, Neigungen und Praferenzen
von Kindern im Netz ist vor allem ein
zielgruppenbezogener Ansatz. Denn
Kinder nutzen die Medien bereits ei-
genstandig - nach ihren jeweiligen
Interessen und Beddurfnissen. Auch
mit Hilfe der Medien bauen sie sich
ihre eigene Lebenswelt auf. Kindheit
als eigenstandige Lebensphase an-
zusehen, bedeutet gerade auch bei
Internetangeboten den kindlichen
Bedurfnissen, Erfahrungen und Fa-
higkeiten gerecht zu werden. Da bei
Kindern die kritische Urteilsfahigkeit
und das Vermdgen zur Orientierung
fir ein Leben in der Informationsge-
sellschaft noch nicht voll ausgepragt
sind, mussen sie beim Umgang mit
dem Netz unterstltzt, beraten, be-
gleitet und geschutzt werden.

In dem vorliegenden KON TE XIS-Ar-
beitsheft ,Infolinos Reise durch das
Internet” geben wir Kindern - aber

auch interessierten Erwachsenen -
umfangreiche Tipps und Infos fir
eine kompetente, kreative und vor
allem sichere Internetnutzung. Spe-
ziell fr die junge Zielgruppe erstellte
Internetseiten von hohem padagogi-
schen Wert werden vorgestellt und
Internetbegriffe von A bis Z allge-
meinverstandlich erklart. Indem wir
gewissermafien ,die Spreu vom Wei-
zen trennen®, wollen wir erreichen,
dass das Surfen im ,World Wide
Web* zu einem nachhaltigen Positiv-
erlebnis fur die Heranwachsenden
wird. Das ist leider nicht selbstver-
standlich, weil mit dem uneinge-
schrankten Zugang zum Internet ge-
rade fur Kinder und Jugendliche eine
Reihe von Gefahren verbunden ist.
Sie kénnen z.B. auf pornografische,
rassistische oder gewaltverherrli-
chende Inhalte stoflen. Verbindliche
padagogische Zielsetzung muss es
deswegen sein, Kindern schon frih-
zeitig einen kompetenten Umgang
mit dem Internet zu ermdoglichen.
Hierflr reicht es nicht aus, ihnen
lediglich kindgerechte Webseiten
sowie die technische Handhabung
des Internets zu zeigen. Beziglich
der Inhalte des Internets wird vom
Nutzer vor allem eine kritische Ana-
lyse der vermittelten Informationen
gefordert. Quellenangaben, Rech-
te, Aktualitat, Stellenwert, fachli-
che bzw. logische Plausibilitat der
Inhalte sind zu Uberprifen. Zudem
wird ein umfangreiches Verstandnis
von Struktur und Funktionsformen
des Internets gefordert, das heifdt
Wissen uUber dessen Entstehung,
Funktionsweise und Nutzungsmog-
lichkeiten. Wegen der vernetzten
Struktur der Inhalte des Internets
muss der Nutzer kognitiv in die Lage
versetzt werden, sich in diesem
Netz von Informationen auch wirk-
lich zurechtzufinden. Da dies -
nicht nur bei Kindern - bei
weitem nicht immer der
Fall ist, wird nicht zu Un-

recht von einem ,overload“ an Infor-
mationen und einem ,lost in hypers-
pace“ gesprochen. Die Fahigkeit zu
einer effizienten Informationssuche
und -auswahl muss deshalb erwor-
ben werden. Hier sind vor allem Kin-
der auf die Unterstltzung durch EI-
tern, Lehrerinnen und Lehrer, Erzie-
herinnen und Erzieher angewiesen.
Neben medienkompetenter Nutzung
ist es gleichzeitig von Bedeutung,
Kindern eine chancengleiche Nut-
zung des Internets zu ermdoglichen.
Denn auch wenn die Zahl der jungen
Internetnutzer kontinuierlich steigt,
gibt dieser Fakt noch keine Auskunft
dariber, wie die Kinder und Jugendli-
chen dieses Medium nutzen bzw. in
welchem Mafle sie kompetent mit
diesem umgehen kénnen oder auch
nicht. Hinsichtlich der Nutzungs-
weisen und Aneignungsstrukturen
bestehen erhebliche Differenzen,
die auf sozialen Unterschieden in
Herkunft, Bildung und Ressourcen-
verfugbarkeit beruhen. Der gleich-
berechtigte Zugang zum Internet
fUr alle Kinder und Jugendlichen ist
deshalb eine Forderung, fir deren
Durchsetzung es sich zu engagieren
lohnt. Tragen auch Sie in ihrem Ver-
antwortungsbereich dazu bei - dank
Informatik ist das kein aussichtslo-
ses Unterfangen.

Sandra Ostermann,
Medienreferentin beim Deutschen
Kinderhilfswerk

Berlin im November 2006
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SUCHMASCHINEN FUR KINDER

p
P www.blinde-kuh.de

Die Blinde Kuh ist eine der bekanntesten Suchmaschinen fir Kinder,
die es schon seit 1997 gibt. Hier kannst du entweder frei nach Stich-
worten oder in den vorgegebenen Bereichen wie Spielen, Malen, Ler-
nen usw. suchen. Gefunden werden alle Eintrage, in denen das Stich-
wort vorkommt. Alle Links werden von den Machern der Website spezi-
ell fir Kinder aufbereitet, regelmaRig gepflegt und kurz vorgestellt. Die
Trefferseiten bestehen zum Teil auch aus Tipps von Kindern.

Auflerdem gibt es noch zahlrei-
che nach Themen sortierte Link-
tipps. Die Blinde Kuh ist aber noch
mehr als eine Suchmaschine. Du
bekommst aktuelle Nachrichten,
kannst mit einem Online-Taschen-
rechner kinderleicht deine Ma-

KONTEXIS AH 3|06

theaufgaben I6sen, fast jeden Tag
im Jahr ein anderes Kochrezept
ausprobieren, Bastelanleitungen
folgen und natirlich auch spielen.
Besonders toll an der Blinden

Kuh ist, dass nicht nur nach Wor-
ten gesucht werden kann, son-
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dern vor allem jlngere Kinder, die / p;
noch nicht so gut lesen kénnen, 'Z::';?;';:este
sich durch die Welt des Inter- suchMasch,nef
nets ,beamen” kdnnen. Einfach Kinder! e flr
ein Thema aussuchen - und die
Reise auf eine passende Website
beginnt. Nachrichtenseiten fur die
Kleinen sind ebenso erreichbar
wie Angebote von Schulen, Behor-
el e e e b den oder Filmproduzenten.
Allen, die erst einmal Orientierung
Verzelchnis [ Sufpps) im World Wide Web suchen, steht
m e i e e die Blinde Kuh hilfreich zur Seite.
\
e D
P www.multikids.de e e B i o
Das Angebot von Multikids ist zwar
nicht ganz so umfangreich wie bei T *i"ﬂi . '-m
der Blinden Kuh, aber dafur erhaltst » i Mip Links imn [nveennt
du gut sortierte Linktipps zu unter-
schiedlichen Kategorien. Du kannst
nach Webseiten aus den Bereichen
Bucher und Zeitschriften, Muse-
en und Kunst, Kinderlieder, Radio
und Geschichten, Computer und
Internet, Fernsehen und Film sowie
Spiele suchen. Zu jedem Angebot
gibt es ein passendes Bild und eine
kurze Erkldrung worum es auf der —
\Webselte geht. )
N

p
P www.helles-koepfchen.de

Auch beim Hellen Kopfchen kénnen Kinder und
Jugendliche nach bestimmten Suchbegriffen
suchen und erfahren in der Trefferliste sofort,
auf welchen Kinderwebseiten Informationen
zum Thema gefunden wurden. Neben aktuellen
Nachrichten, Spielen, Tipps flr die Freizeit oder
Artikeln zu Themen wie Schule, Kunst, Technik
gibt es beim Hellen Kopfchen die Moglichkeit,
selber Reporter zu werden. Mitmachen kann je-
der und Uber alles schreiben, was interessiert.
So findest du auf der Website bereits viele Tex-
te von Kindern aus ganz Deutschland, die auch
noch bewertet werden kénnen. )

© KON TE XIS 2006
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COMPUTERBEDIENUNG & INFORMATIK

P
}www.die-maus.de/sachgeschichten/computer

Glucklicherweise musst du dich nicht == o = s = =
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L

gesonders argern, wenn du im Fernsehen bei der
mpfeh\en fiar Sendung mit der Maus die Sachge- m
“ e_ w‘\SSenwo“e“ schichte zur Funktion des Compu- N Tl
a“e’_d‘e.m cumputer ters verpasst hast. Diese und jede L
w‘i:“kﬁon‘\eﬂ‘- Menge weiterer Sgphgesghichten i itm—
von A-Z kannst du namlich im Inter- e L L e T )
net nachlesen. Mit vielen Bildern und s _:-
gut erklarten Texten wird Schritt fir : -
Schritt gezeigt, was eigentlich ein i
Computer ist und wie dieser funktio- ;}' N _
niert. Wer mag, kann sich auch jede e m
einzelne Seite ausdrucken, um jeder- i
zeit nachlesen zu kénnen, wie das ' e l
noch mal war mit den Bits und Bytes ST '
kund Nullen und Einsen. ] )

P
p www.internet-seepferdchen.de
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Wenn du das Internet-Seepferdchen
bestanden hast, kannst du nach-
weisen, dass du die wichtigsten
Grundlagen furs Surfen im Inter-
net beherrschst. Du hast dich also
im Internet ,freigeschwommen®.
Sind alle Aufgaben geldst, dann
weifdt du wie man E-Mails schreibt,
wie eine Suchmaschine funktio-
niert und welches die wichtigsten
Sicherheitsregeln im Internet sind.
Am Ende kann man das Internet-
Seepferdchen als Pass und Urkun-
de downloaden oder bestellen.

So wird fur alle sichtbar, wie gut
du dich bereits im Internet aus-
kennst.

-

p
}www.kidsville.de/ internaut/01linterneteinleitung.htm

Willst du etwas mehr tber das In-

ternet wissen? Dann schau doch =, e, . -

mal in der Internautenschule auf

dir nicht nur erklart, wie das alles
angefangen hat mit dem Internet,
sondern auch, was du alles im
Internet machen kannst, was ge-
nau passiert, wenn du im Internet
surfst. Du erfahrst, dass alles mal
im Jahre 1969 mit nur vier Com-
putern begonnen hat, die mitein-
ander verbunden waren, oder
dass es jede Adresse im
Internet nur ein einziges
Mal gibt, damit es zu kei-
nem Durcheinander im
weltweiten Netz kommt.

©
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www.kidsville.de vorbei. Hier wird TS s\ille a n i i+ ; e il g L i
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NATURWISSENSCHAFTEN & TECHNIK

P
P www.ei-spiel.de

Bei diesem Spiel im Internet lernst du
ganz viel Uber Informatik, ohne dass es
langweilig wird. Am besten fragst du direkt
einen deiner Lehrer, ob ihr nicht zusam-
men als Klasse an diesem Spiel teilneh-
men wollt. Man kann in Teams von Jungen
und Madchen bis zur neunten Klasse
mitspielen. Gemeinsam werden geheim-
nisvolle Raume erforscht, in denen es
immer wieder das El gibt. Dabei sammelt
man virtuelles Geld, womit zu angekundig-
ten Terminen attraktive Preise ersteigert
werden kénnen. Das EI-SPIEL startet mit

antworten mussen. Hier sind falsche Ant-
worten manchmal sogar besser als rich-

tige, weil man mit jeder falschen Antwort
etwas Neues Uber die Welt der Informatik

\erfahrt.

Aufgaben, bei denen die Teams Fragen be-
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P
P www.physikfuerkids.de

Im Physik-Labor fiir Kids bist du genau rich-
tig, wenn du dich fir Experimente zum
Selbermachen interessierst. So kannst du
z.B. zum Thema Elektrizitat viele span-
nende Versuche durchfihren. Dabei rei-
chen schon Luftballons, um die Wirkun-
gen dieser geheimnisvollen Kraft sichtbar
zu machen. Alternativ kannst du - mit
Sonnenlicht oder einer Taschenlampe -
Experimente wie das ,Gebogene Licht“,
den ,Filzstift-Wettlauf” oder das ,Loch in
der Hand“ durchfuhren.
In der Sternwarte findest du viele Infor-
mationen Uber die Erde, die Sonne und
die anderen Planeten unseres Sonnen-
systems. Und falls du dann immer noch
Fragen haben solltest, schau doch mal in
der Rubrik WieWas nach, ob du da nicht
jSe Antworten findest!

e i e .
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P
P www.kabelsalat.tv

Elektrischer Strom - was ist das eigent-
lich? Das und vieles mehr erfahrst du im
Kabelsalat.

Wenn du dann als frisch gebackener
Stromexperte noch ein paar Fragen zu
den Themen Strom aus Wind, Sonne,
Wasser und Biomasse beantworten
kannst, winkt dir eine schicke Urkunde.
AuBerdem lernst du im ,Energie-ABC*,
dass die Atmosphare die Luftschicht
ist, die die Erde wie einen Schutzman-
tel umgibt, ein Generator mechanische
Arbeit in elektrische Energie umwandelt
und Biogas beim Faulen pflanzlicher oder
tierischer Ruckstande (Gulle und Mist)
entsteht.

.

N

Hier
kannst gy,
Stromexperte
werden!

© KON TE XIS 2006
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FREMDSPRACHEN

p
P www.lingoland.net

Im Lingoland kannst du spielend
einen neue Sprache lernen.

Am Anfang gibst du an, welche
Sprache du sprichst und welche
du gerne lernen mochtest. Zur
Auswahl stehen Deutsch, Franzé-
sisch, Spanisch, Niederlandisch
und Tschechisch. Zusammen mit
Lingo kannst du nun an einem
Sprachen-Quiz teilnehmen, eine
eigene Homepage bauen oder im
Europa-Atlas viele Informationen
zu den einzelnen Landern erfah-
ren. Schau einfach mal nach, was
es sonst noch alles im Lingoland

é‘u L

supet!
Hier erfahrst
du u.a., wie die
gchulferien auf
spanisch heiften-
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P
}cvc.cervantes.es/auIa/mimundo
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Diese Seite ist vom spani-
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schen Bildungministerium
fUr Kinder von 7 bis 9 Jahre,
die Spanisch lernen wollen,
gestaltet.

Es ist ein sehr unterhalt-
sames Angebot, mit dem
Vokabeln lernen bestimmt
sehr viel Spafl macht.
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Ein Sprachspiel fiir Franzosisch:
Die kleine Hexe Huckla aus

}www hexmail. org/play/game3 html

Deutschland hat sich - mir nichts
dir nichts - in das Badezimmer ih-
rer franzosischen Kollegin Sorcéli-
nes gezaubert. Und du bist dabei.
Sorcélines sagt dir die Gegenstéan-
de auf Franzosisch und du klickst
einfach fir Huckla auf den richti-
gen Gegenstand. So macht das
Vokabeln lernen endlich einmal
Spaf!

Aber pass auf, dass du nicht von
einem Krokodil gefressen wirst,
denn du bist ja im Hexen-Bade-
zimmer!

© KON TE XIS 2006



MATHEMATIK & LOGIK

P
P www.openwebschool.de
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Hier findest du nicht nur Ubungen und
Spiele zum Fach Mathematik, sondern
auch zu weiteren Schulfachern. Alle In-
halte dieser Seite wurden von Schilern
flr Schiler gemacht und kénnen jeder-
zeit erganzt werden. Es gibt Lese-Me-
morys, Luckentexte und Rechenmaschi-
nen. Die Seite kann auch in Englisch
aufgerufen werden.

Insgesamt enthalt die Open Web School
zahlreiche Unterrichtseinheiten zum
spielerischen Lernen in den Fachern
Mathematik, Deutsch, Fremdsprachen
sowie zu anderen Schulinhalten.
Besonders umfangreich ist das Angebot
fur Mathematik in der 3. Klasse:

Das kleine Einmaleins kannst du hier in

67 verschiedenen Ubungen lernen. )

P
}http://matheuropa.Ifs-koeln.de

Was hat Mathe mit Europa zu tun? Ganz
einfach, irgendjemand muss ja die ganzen
Regeln und Definitionen dieser kniffligen
Wissenschaft erfunden haben. Auf einer
mathematischen Reise durch Europa stellen
auf dieser Webseite Schuler der Liebfrau-
enschule in Koln in kleinen Erz&hlungen
bekannte - es sind nur Manner - Mathema-
tiker vor. Die Reise beginnt in Griechenland
bei Thales von Milet, der ca. 625 v. Chr. leb-
te, und endet bei Erno Rubik, der — geboren
1944 in Ungarn - den (nicht nur) bei Kin-
dern beliebten Zauberwdurfel erfunden hat.
Dazwischen liegen Besuche bei den deut-
schen Mathematikern Adam Ries, G. W.
Leibniz und Carl F. GauR. In Frankreich gilt
der Besuch René Descartes und in England
Francis Guthrie. iz =

W

R
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p
P www.mathespass.de/kinder
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Hast du Spaf3 am Tufteln? Dann
bist du auf dieser Webseite genau
richtig. FUr Kinder ab 10 Jahren
stehen jede Menge Mathe- und
Knobelaufgaben bereit. Keine
Angst, auch wenn es um Mathema-
tik geht, bleibt der Spaf¥faktor nicht

EErisss LT

i L P i B b - B

Kniffliges darauf, von dir geknackt

zu werden. Dafur brauchst du al-

lerdings schon etwas Erfahrung im

logischen Denken! . oy

\
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auf der Strecke. Weyweaser
Tufteln, Knobeln und vertrackten ji=y ey
Dingen auf die Spur zu kommen, B

5 L froiomlocs
kann ganz schoén aufregend und Ea
spannend sein. Hier wartet allerlei R Ly
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Die Seite
fiir Tiiftler und
Knobler!
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Stell diese Seite
doch mal deiner
Lehrerin vor! Falls
sie die noch nicht
kennt, kannst du
sie sichetlich damit
beeindrucken!

KREATIVE SPIELE

P
P www.eigelb.org
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I = Magst du Tiere? Bestimmt, denn

“viele Kinder mogen Tiere. Ordnest
du beim Eigelb-Spiel Tierstimmen zu,
kannst du testen, wie gut du dich
mit Tieren auskennst. Wie war das
noch? Das Pferd grunzt, die Katze
bellt und das Schaf muht? Nun ja,
finde es selbst heraus. Oder kom-
poniere doch gleich ein eigenes Mu-
sikstuck, setze die Puzzleteile eines
Tierbildes richtig zusammen oder
versuche inmitten vieler hiipfender
Haschen maoglichst viele Ostereier
zu erwischen. Auflerdem kannst du
auch in einem Suchbild nach Tieren
fahnden. )

P
P www.spielzimmer-online.de

Spielzimmer-Online ist fiir Kinder
ab 2 Jahren gemacht. Es gibt
Spiele fur die Minis (ab 2 Jahren),
die Midis (3 bis 4 Jahre) und die
Maxis (5 bis 6 Jahre). Vor allem
die Maxis kénnen bei verschiede-
nen Online-Spielen Geschick und
Schnelligkeit beweisen, z. B. bei
einer ,Fotosafari“, beim ,Mause-
flttern“ oder ,Knochenfangen®,
beim ,Froschkonig”, der gekulsst
werden will oder beim ,Spiegel-
eier-Spiel“.

Schnelles Denken ist gefragt bei
~Pyramidentetris“ und ,Zahlen-
puzzle mit Prof. Robert”. Toll ist
es, wenn du zusammen mit dei-
nen Eltern versuchst, die Aufga-
ben zu l6sen.

.
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P
P www.primolo.de

Mit Primolo kannst du Internetsei-
ten fur die Schule selber machen.
Vorher musst du allerdings deine
Lehrerin oder deinen Lehrer bit-
ten, die Klasse oder Arbeitsge-
meinschaft anzumelden. Du Uber-
legst dir mit deiner Klasse, welche
Texte oder Bilder ihr fur die Inter-
netseite braucht und schon kann
es losgehen.

Sogar ein eigenes Forum/Gaste-
buch und ein kleiner Klassenchat
lassen sich einfach hinzufigen.
Alle fertigen Internetseiten konnt
ihr im Bereich ,Schauen“ verof-
fentlichen. Auerdem werden die
Beitrage in der Kindersuchmaschi-
ne Blinde Kuh aufgelistet.

N

L

R
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KINDERRECHTE/ KINDERPOLITIK

p
P www.kindersache.de

Kindersache ist ein Mitmachangebot
vom Deutschen Kinderhilfswerk. Hier
kannst du dich Uber deine Rechte
informieren, Tipps bekommen, wo
und wie du mitmischen kannst, wenn
es um Dinge geht, die dich betref-
fen (fahren z.B. die Autos in deiner
Strafle zu schnell oder nervt es dich,
dass in deiner Umgebung standig
geraucht wird?), mit anderen Kindern
chatten, mailen und spielen, dich
informieren oder an Wettbewerben
teilnehmen. AufRerdem gibt es viele
Mitmachangebote - z.B. als Autor
bei der ,Rabatz-Zeitung®, als Mitglied
der ,K-Teams*, als Moderator im Chat
oder als Beitragslieferant in den Mei-
nungsforen. Kindersache hat naturlich
auch einen Spielplatz und vor allem
nutzliche Informationen zum Thema
Kinderrechte.
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p
P www.kinder-ministerium.de

T T

1 T

Y s
Y E——p——
)

LTt
o=
] simemn s s

gy g

Im Kinderministerium kommst du
ganz schnell in das Buro der
Bundesministerin Ursula von der
Leyen. Sie verrat dir, wie man
Uberhaupt Ministerin in Deutsch-
land werden kann, was ihre Auf-
gaben so sind und welche Rechte

§ i
I i

Kinder haben.

Du kannst der Ministerin auch
schreiben, wenn du willst. Viel-
leicht fallt dir ja etwas zum The-
ma ,Kinder in Deutschland” ein.
Wenn du der Bundeskanzlerin
Angela Merkel etwas mitzuteilen
hast, geht das naturlich auch: auf
der Seite ,,Bundeskanzlerin fur
Kinder“. Guck doch mal bei der
Blinden Kuh, ob du da die Seite

\.

findest!

P
P www.hanisauland.de

e e p o G -

Hanisauland ist ein Angebot der SLE S bl R ey vt A

Bundeszentrale fur politische Bil- -

dung. Wer jetzt trockene Politik e H 1 L

vermutet, der liegt falsch. Es gibt ﬂ“ls.ﬂu QHB -

hier Film- und Buchtipps, tolle Co-

mics, ein Politiklexikon, Spiele und ———

vieles mehr. Flash und Shockwave 1 3 T‘,‘_"'f_,'.f_"_:'_‘:_

(zwei Browsererweiterungen) wer- |

den daflr benétigt. Zu klaren wére ety |

jetzt nur noch, was HanisauLand )

bedeutet. Guckt doch mal selber =

nach, was eine Hanisau sein konn-

te und welche Tiere sich dahinter L i :
C/erbergen_ :ﬂ- e [ e m )
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im Internet zu
werden!

\nformiere dich

SICHERHEIT

p
P www.internauten.de

Die Internauten Nina, Rio und Ben
sind drei pfiffige, besonders aus-

Die perfekte gebildete Kids, die Verbrechen
Seite fiir dich, um und Respektlosigkeit im Internet
Sicherheitsprofi bekdmpfen. Welchen Abenteu-

ern sie dabei begegnen, wird dir
in verschiedenen Comics erzahlt.
Bei jedem ihrer Einsatze im Inter-
net kannst du diese Abenteuer
gemeinsam mit ihnen erleben und
spannende Aufgaben l6sen. Nimm
doch teil an der Mission Chat, wer-
de zum Chatprofi und teste dein
Wissen in einem Chatspiel! Jeden
Monat gibt es Ubrigens ein neues
Thema mit Gewinnspiel. Schau
vorbei und werde selber zum In-

!
Gernauten.

p
P www.handysektor.de

Die sichere Nutzung von WLAN,
Mobiltelefon, Notebook, Game
Konsole, Bluetooth usw. steht

ren ergeben kénnen. In Bilderge-
schichten wird dir erklart,

was Bluetooth eigentlich
ist und du kannst auch
selber Fragen stellen.

-I-m-ll-mqlnll-nmlﬂﬁ

| [ ——

hier, um nie wieder hier im Vordergrund. Es gibt aber nancy saktar .
stress mit deinen auch Informationen zu verdeckten : ru bt
Eltern wegen hoher Kosten, deinen Rechten als Kunde EEE—
Handykostenzu und gesundheitlichen Risiken, die Do
kriegen! sich durch das mobile Telefonie- e —

Do [irmmmpry s IWLAN 4oitan Tud sl
e i e R e
¥ iy gy de L Er A Feoe P Ngehele
et P Shavmies m ommm w1 ra b g e
arr sl rrs m e Jvesn deed e———— e
Lovmsia nl il wril = Sl abe me
Frmm s plai fe ~pprra B
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lﬂﬂ-ﬁ.-:%# mm
P e —— . L

e ikl e b dmer g e
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o b v ke |k Wecdla | awies

Hier findest du eine deutsche

b rsbess el Dobe  Liiestes  Diw  Bis
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.
1T | W e i s Wi il

Sicherheitstipps fdr Kinder im Internet

FBI

o pedrnd [Jaow ey ol §msen nligpndinny
I uht ik ol Pk ol ey

ey Tips dpr iy g0 iPe fr e

Sicherheitstipps

O TeET R | ok D e - T
1rakigen hFsen, e anichiv®, de

Pl (e Tudis Coled O
et Peartal vod PR, R il T rearula ood pe olen
T I A S L mpiurich. Jch. ssiche halen
e b e e oy girbar deadon el
tweae | P e e weke e e NP T R g
i il e AP . Pl i b e jprashlina by Qmrm

| =i i Wi W T
':'"""""""I S oder Forentaetr gl T i b Mol b prd ak |

™
1Bt b, FLiwh il
Taaiekpri

wirder yuxben npfess ach

Ubersetzung der Kinderseiten des
amerikanischen Federal Bureau
of Investigation (FBI). Sie infor-
mieren zu Fragen des Daten- und
Kinderschutzes im Internet. Wenn
du gut Englisch kannst, guck mal
auf den Originalseiten des FBI un-
ter http://www.fbi.gov/fbikids.htm.
Das Kinderangebot des FBI ist

in die Webseite fur Erwachsene
integriert. Links fihren von dort
zu den Angeboten fur Kinder, und
zwar vom Kindergarten bis zur

5. Klasse, von der 6. bis zur 12.
Klasse sowie zu Informationen
fUr Eltern. Du findest interessante
Informationen zum Thema Daten-,
Kinder- und Jugendschutz sowie
zur Arbeit des FBI.

J
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P
}www.sowieso.de

Sowieso ist die (!) Online-Zeitung
fr junge Leser. AufBer einer
Menge Nachrichten werden hier
deine Fragen beantwortet und du
kannst die lustige Geschichte um
Herrn Meier weiterschreiben.

AuBerdem gibt es ein Lexikon,
welches die manchmal sehr kom-
plizierten Begriffe aus den Nach-
richten erklart. Es gibt Aktuelles
aus Deutschland und der Welt,
sowie viele lustige Meldungen.
Naturlich wirst du auch nach
deiner Meinung gefragt.

-

gl =

=

ONLINE-ZEITSCHR

IFTEN & INTERNETRADIO

Cem fesans pawm [@w awais Lee s \

| T —

5
STARK: " |

p
P www.tk-logo.de

2

Leider wirken Kinder- und Jugend-
magazine von Krankenkassen

oft etwas kunstlich und uncool.
TK-Logo ist anders. TK-Logo ist das
Jugendmagazin der Techniker-
Krankenkasse. Ohne viel Schnick-
schnack prasentiert TK-Logo Nach-
richten, Interviews, Tipps und
vieles mehr. Die Nachrichten und
Reportagen sind gut geschrieben
und allesamt interessant.

Vieles dreht sich um
Umwelt-, Freizeit-
und Gesund-
heitsthemen.

P
P www.lilipuz.de

Den ganzen Tag Fernsehen macht
doof, sagen die Erwachsenen.
Wie ware es denn mal mit Radio
hoéren?

Lilipuz ist Radio fur Kinder vom
WDR. Auf den Seiten findest du
eine Menge aktueller Nachrichten,
Tipps fur Ausflige, Veranstaltungen
und vieles mehr. Alle Infos kann
man sich auch Uber Lautsprecher
anhoren, ist ja schliefllich Radio.
Besonders gut ist auch Lesepuz
mit vielen Tipps zu spannenden
Bichern.

I
T e
gy = oy Y
N S wmnefs 77 ,
i - s "IL"-.;.;'“ . L Radio? Dann
P L Maetey i guck d"_’mal diese
L Froes Seite an!
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Die Zeitung
fiir Kinder im
Internet!

11
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Falls du
Kummer hast,
findest du
hier auf jeden
Fall Hilfe!

MEDIZIN & UMWELT

P
p www.medizity.de

MediZity ist die Medizinstadt fur
Kinder im Internet. Hier kannst du
dich zum Beispiel in der MediZity
Kinderklinik dartiber informieren,
was alles in einer ,echten” Klinik
auf dich zukommt. Eine Fotoge-
schichte erklart dir einen Tag in
einer Kinderklinik. Hast du Fragen
zu bestimmten Krankheiten? Kein
Problem, dann besuche doch ein-
fach mal die ,Kinderpraxis“.

Im ,Fitness-Studio® kannst du

dein Wissen testen und im

L=

verschicken oder deine
Meinung schreiben.

.
e ﬁ
3
. -]

e —

m——

sInternetcafé“ Postkarten
p
P www.vuz-web.de
VUZ ist ein virtuelles Umweltbil-
dungszentrum und versorgt dich
mit Informationen, Fakten und

Wissen rund um Natur, Umwelt
und Umweltschutz.

Es zeigt dir aber auch, wo und wie
du mitmischen und dich fiir Um-
weltbelange einsetzen kannst.

Du erfahrst, was im Umwelt- und
Naturschutz so alles passiert.
Hinweise zu Umweltgruppen,
Veranstaltungen und Wettbewer-
ben sind ebenso zu finden wie

interessante Links. “' _ A e -
% ETARE
\§ e )
. -
P www.kidshotline.de

Kidshotline bietet dir kompetenten
Rat und einfuhlsame Hilfe in Kri-
sensituationen. Im ,Online-Bera-
tungsdienst” steht dir ein profes-
sionelles Team Rede und Anwort.

299

LO®

Die Beratung findet entweder in
offentlichen Foren oder in Form
eines geschutzten Einzelgespra-
ches statt. Hast du Liebeskum-
mer, Arger in der Schule, Streit
mit den Eltern oder mit Freundin-
nen bzw. Freunden, dann hilft dir
kidshotline bestimmt weiter.
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Surfen wie die Profis

Ein echter Internet-Profi kennt
nicht nur die besten Adressen im
Netz, sondern weif auch, wie das
Internet entstanden ist. Damit du
auch wirklich gewappnet fiir alle
Falle im Internet unterwegs sein
kannst, verraten wir dir auf dieser
Seite Tipps und Tricks zum siche-
ren Umgang mit dem Internet.

Entstanden ist das Internet im Jahre
1969 in den USA und hiefl damals
noch ,Arparnet‘. Vier Computer
in verschiedenen amerikanischen
Stadten wurden miteinander ver-
bunden, so dass sie untereinander
Informationen austauschen konn-
ten. Bezahlt hat diesen Zusammen-
schluss das amerikanische Verteidi-
gungsministerium, um militarische
Daten zu sichern. Mittlerweile sind
Tausende von Computern auf der
ganzen Welt Uber Kabel, meis-
tens durch Glasfaserleitun-
gen, Kupferkabel oder Uber
Satelliten miteinander ver-
bunden. Diese vielen Ver-
bindungen erinnern an ein
riesengrofies Spinnennetz.

Wenn zwei oder mehr Com-

puter miteinander verbunden

sind, spricht man von einem

Netz (engl. Net). Die an das In-
ternet angeschlossenen Compu-

ter bilden ein weltumspannendes
Netzwerk. Im Internet kannst du eine
Menge machen wie surfen, mailen
oder chatten. Damit dein Computer
aber Uberhaupt etwas tut, braucht er
Programme, die ihm Anweisungen
geben. So sind es auch Programme,
die dir die Seiten im Internet zeigen.
Diese heiRen Browser (Ubersetzt:
Betrachter). Der Browser erméglicht
dir, die vielen Seiten im Internet zu
betrachten. Das Programm flgt
also Bilder und Texte zusammen.
Der Browser ist allerdings in einer
anderen Sprache geschrieben als
die, in der du schreibst. Diese Com-
putersprache, die nur eine von meh-
reren ist, heiSt HTML und wird vom
Browser so Ubersetzt, dass wir sie
verstehen konnen. Erfunden wurde
HTML, um auf Internetseiten auch
Bilder einfigen zu kdnnen, da rei-
ne Textseiten ziemlich langweilig
waren. Wenn du im Internet bist
und in der Leiste oben auf deinem
Bildschirm auf ,Ansicht/Quelltext
anzeigen” klickst, kannst du sehen,

© KON TE XIS 2006

wie eine Internetseite in der HTML-
Sprache aussieht. Browser, die
du auf vielen Computern findest,
sind entweder der Internet Explo-
rer, Netscape oder Mozilla Firefox.
Um sich nun endlich im World Wide
Web bewegen zu kdnnen, brauchst
du noch einen Zugang zum Internet.
Diesen nennt man Provider (tber-
setzt: der zur Verfigung Stellende).
Uber einen Provider (z.B. T-Online
oder AOL) wahlst du dich (meistens
Uber die Telefonleitung) ins Internet
ein und dann kann es endlich los-
gehen!

Du kannst im Internet nicht nur su-
per surfen, sondern auch Daten wie
Musik, Bilder oder ganze Program-

me herunterladen (engl. download).
Dabei kann es passieren, dass du
dir beim Download einen Virus ,ein-
fangst*, der dann einen Schaden auf
deinem Computer anrichtet.

Ein Virus ist ein Programm, welches
geschrieben wurde, um andere Com-
puter kaputt zu machen. Da Viren
sich verstecken und nicht so schnell
zu erkennen sind, solltest du auf
deinem Computer unbedingt einen
Virenscanner (ein Programm, das
Daten auf deinem Rechner auf Vi-
ren testet) installieren. Viren hdngen
sich oft an normale Programme oder
E-Mails, weshalb du auch niemals E-
Mails mit Anhangen (zu erkennen
an einer Buroklammer) von unbe-
kannten Absendern 6ffnen solltest!
Neben Viren gibt es noch sogenann-
te Trojaner, ebenfalls Programme,
die unentdeckt im Hintergrund funk-
tionieren und Daten von deinem
Rechner ausspionieren oder sich

INTERNET

erst als nutzliche Programme aus-
geben und dann Uber die ,Hinter-
tir“ Schaden anrichten. Sie heiflen
deshalb Trojaner, weil in der antiken
Stadt Troja eine ahnliche List von den
Griechen angewendet wurde, um die
Stadt zu erobern: Sie bauten ein rie-
siges Pferd aus Holz, in dem sie sich
versteckten. Die Trojaner glaubten
an ein Geschenk, zogen das Pferd in
die Stadt und in der Nacht Uberfielen
die Griechen die Trojaner.
Ein Wort, das du sicherlich auch
schon einmal im Zusammenhang
mit E-Mails gehort hast, ist SPAM.
Dies sind lastige E-Mails von frem-
den Leuten, die dir massenhaft
irgendwelche tollen Informatio-
nen, Produkte oder Liebeleien ver-
sprechen. Dahinter verbergen sich
jedoch Dinge, die unndétig, teuer
oder verboten sind. SPAM ist Ubri-
gens der Name einer amerikani-
schen Dosenfleischmarke, die
nicht besonders schmecken
soll. Offne niemals E-Mails
von fremden Leuten, da es
schnell passieren kann, dass
sie Verknupfungen zu dubio-
sen Internetseiten oder teu-
ren Einwahlseiten ins Internet
enthalten, so genannte Dialer
(Ubersetzt: Wahler). Ein Dialer
verbindet deinen Computer Uber
eine Firma so mit dem Internet,
dass es bis zu mehr als hundertmal
so teuer werden kann wie deine ge-
wohnte Internetverbindung. Auch
wenn du nur flir wenige Sekunden
Uber einen Dialer im Internet warst,
kann die Einwahl schon bis zu 30
Euro kosten. Mittlerweile haben
manche Gangster ihre Dialerseiten
umgebaut und fordern dich auf,
deine Handynummer einzugeben.
Danach soll ein Code eingegeben
werden. Vorsicht, es kann sein,
dass sie dir pro Tag schon 9,95 Euro
berechnen!

Und zu guter Letzt, weil wir wissen,
wie gerne im Internet auch gechat-
tet wird: Traue niemandem, den
du nicht persoénlich kennst und gib
niemals private Angaben wie deine
Adresse oder Telefonnummer her-
aus! Schlieflich weifdt du nicht, mit
wem du wirklich chattest, da du dein
Gegenuber nicht sehen kannst und
sich hinter dem ,Dreamboy“ auch
ein alter Mann verbergen kann.

AKONTEXIS AH 3]06

13




14 4KONTEXIS AH 3|06

Hier sing g; e
wichtigsten
Begriffe fiir dich
erklirgy

» Access

Access (englisch) heifit Gibersetzt soviel
wie Zugriff/Zugang. Da nicht alle Leute in
einem Netzwie dem Internet auf alle Com-
puter Zugang haben sollen, ist fiir dich der
Access auf bestimmte (z. B. geheime Sei-
ten) nicht moglich.

» Account

Wenn man in das Internet will, muss man
bei einer Internetfirma (diese heifien Pro-
vider oder Online-Dienst) einen Account
(englisch flir Konto) bestellen.

Bei vielen dieser Firmen muss man Geld
bezahlen, damit man in das Internet
kommt. Anschlieend erhélt man vom
Provider einen Namen und ein ganz gehei-
mes Kennwort.

Wenn man also bei einem Provider einen
Namen fiir das Internet und ein Kennwort
hat, dann hat man einen Account.

» Adresse

Im Internet kann man surfen, mailen oder
chatten. Die meisten Leute surfenim Inter-
net, das heift, sie blattern die unzahligen
Seiten durch. Die Internetseiten sind auf
unterschiedlichen Computern gespeichert
und in Homepages zusammengefasst.
Damit man die einzelnen Computer im In-
ternetfinden kann, haben sie wie ein Haus
eine Adresse.

Diese Adresse (z. B. www.kindersache.de)
besteht aus drei Teilen, die durch Punkte
getrenntsind. Derzweite Teil istder Name,
der immer einzigartig sein muss. Der drit-
te Teil ist entweder ein Kiirzel fiir das Land
(.defiirDeutschland) oderes lautet:.com,
.org, .edu, .gov u.s.w. Dererste Teil ,www.“
- was meistens vor der Adresse steht - ist
das Kiirzel fiir das World Wide Web.

» Blog, Forum, Gastebuch

Alles fast das Gleiche! Aber auch nur fast
... Blog kommtvon ,Web-log“ und ist eine
Webseite, die regelméRig neue Eintrage
enthélt. Die neuesten stehen an oberster
Stelle, altere folgen in umgekehrter Rei-
henfolge.

Ein Forum ist ein Treffpunkt, an dem ver-
schiedene Leute zu einem bestimmten
Thema diskutieren. Es gibt viele Foren zu
allen méglichen Themen im Internet.

Ein Gdstebuch ist ein Bereich mit Besu-
cherkommentaren zur Webseite. Meist
durch Eingabe in ein Formular kdnnen die
Besucherihre Kommentare, z. B. Lob und/
oder Anmerkungen, eintragen.

» Bookmark

Bookmark heif3t ibersetzt aus dem Engli-
schen Lesezeichen.

Wenn man im Internet surft, bedeutet
das ja nichts anderes, als dass man sich
viele Seiten (und Bilder) anguckt. Damit

ONLINE-BEGRIFFE ERKLART

man die besten Seiten wiederfindet, kann
man sie sich mit einem Bookmark markie-
ren. Das machst du, indem du in deinem
Internet-Browser eine entsprechende
Schaltflache anklickst. Diese heifit ,Le-
sezeichen hinzufiigen® oder ,Favoriten
hinzufiigen®.

» Browser

Einen Browser (lbersetzt Betrachter)
nennt man das Programm, mit dem man
die vielen Seiten im Internet durchbléat-
tern, lesen und suchen kann. Dieses Pro-
gramm fiigt z. B. den Text und die Bilder
zusammen.

Mittlerweile ist auf fast jedem Computer
ein Browser installiert. Die bekanntesten
Browser sind der ,Internet Explorer®, der
ein Teil von Windows ist, der ,Netscape
Navigator und ,Mozilla“. Meist kdnnen
Browserabernoch viel mehrals nur Webs-
eiten anzeigen.

» Chat

Chat ist auch so ein englisches Wort. Das
heifdt auf Deutsch so viel wie schwatzen.
Alle Leute, die im Internet sind, kdnnen
miteinander chatten. Das ist so &hnlich,
wie miteinander reden, nur dass man das,
was man sagen will, in den Computertippt.
Anstattzu horen, kann man lesen, was die
anderen sagen bzw. schreiben.

» Cookie

Ein Cookie (deutsch = Keks) ist eine kleine
Datei, die von einem Internet-Anbieter auf
deiner Festplatte gespeichert wird, wenn
du dir eine Internetseite angesehen hast.
In dieser Datei werden zum Beispiel Be-
suchszeiten, die Anzahl der Besuche auf
einer Internetseite oder das Verhalten ei-
nes Benutzers gespeichert. Wenn du die-
se Seite wieder besuchst, dann wird die
gespeicherte Information wieder gelesen.
Normalerweise werden Cookies nach
einem festgelegten Datum von deinem
Browser automatisch geléscht.

Da ein Cookie auch persoénliche Informati-
onen enthalten kann, werden Cookies nur
anden Internet-Anbieter zuriickgeschickt,
der den Cookie urspriinglich auf der Fest-
platte gespeicherthat, damitkein Fremder
sehen kann, was ihn nichts angeht.

» Dialer

Dialer bedeutet ins Deutsche (ibersetzt
soviel wie Wahler. Dialer sind Einwahlpro-
gramme, die deinen Computer nicht mit
dem Internet, sondern mit dem Angebot
einer Firma verbinden. Die Verbindung ist
meist wesentlich teurer als eine normale
Internetverbindung.

» Download/Upload

Download (herunterladen) bezeichnet
die Ubertragung einer Datei (z.B. eines

Programms, Films, Musikstiicks) aus
dem Internet auf den Computer zu Hause.
Wenn man etwas hochladen (upload) will,
dann ibertrdgt man eine Datei von seinem
Computer auf einen anderen Rechner im
Internet.

> DSL

DSL ist die schnellste Mdglichkeit, von
Zuhause aus ins Internet zu gehen. Leider
ist DSL teurer als eine Modemverbindung
und lohnt sich nur, wenn man sehr haufig
im Internet ist. Die Geschwindigkeit vom
Internet zum Computer ist fast 12-mal so
schnell wie bei ISDN.

» E-Mail

Das kann man leicht erklaren: Eine E-Mail
istein elektronischer Brief. Mit einer E-Mail
kann man Texte, Bilder und sogar Program-
me an andere Personen verschicken.
Eine E-Mail-Adresse besteht aus mehre-
ren Teilen. Wir erkldren das kurz an der
Adresse info@kindersache.de.

info ist der Name dessen, der die E-Mail
bekommt. Hier kénnte auch Dirk oder
Sandra stehen. Wichtig ist, dass es den
Namen bei der Adresse kindersache auch
wirklich gibt.

@ (gesprochen: et) bedeutet lUbersetzt
bei. Daran kann man eine Adresse als E-
Mail-Adresse erkennen.

kindersache ist die Adresse, wo der Name
info angemeldet ist. Meistens gibt es mit
dem gleichen Wort eine Internetseite, z. B.
www.kindersache.de.

.de siehe unter Adresse

Nach dem gleichen Muster setzen sich
wirklich alle E-Mail-Adressen zusammen.

» Flash

Flash ist ein Datenformat, das von ei-
nem Browser abgespielt werden kann.
Mit Flash kann man Filme und Spiele mit
Musik erstellen. Dazu muss dein Browser
Flash verstehen.

» Hacker

Ein Hacker ist jemand, der sich Zugang zu
Computern verschafft, auf die er eigent-
lich nicht zugreifen dirfte. Computer sind
normalerweise mit Accounts gesichert.
Das heifdt, zu jedem Benutzer gehért auch
ein geheimes Passwort. Hackerversuchen
diese Passworter zu stehlen, um private
Briefe auf den anderen Computern zu le-
sen oder sie sogar kaputt zu machen.

» Hardware

Hardware bedeutet libersetzt ,harte Tei-
le“. Alles, was man bei einem Computer
anfassen kann, wird so bezeichnet, z.B.
der Monitor, der Computer selbst und
alles, was sich darin befindet (CD-ROM,
Grafikkarte, Motherboard usw.), Drucker,
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Speichermedien wie USB-Sticks oder CDs
(aber nicht die Programme auf den CDs,
die nennt man Software!) Das Gegentelil
von Hardware ist Software.

» Homepage (Webseite, Internetseite)

Eine Homepage lasst sich auf zwei ver-
schiedene Arten erkldren: Zum einen
kénnte man eine Homepage mit einem
Buch vergleichen. Eine Homepage be-
steht z.B. aus vielen Seiten mit Bildern.
Diese sind meistens in Kapitel gegliedert,
nur dass man diese im Internet nicht auf-
schlagen, sondern anklicken muss.
Anstelle eines Titels hat eine Homepage
eine Adresse. Diese wird gebraucht, damit
man die Homepage auch finden kann.
Eine Homepage istaberauch so etwas wie
ein Haus. Wie jedes Haus gibt es dazu eine
Adresse und in allen Hausern gibt es R4u-
me bzw. Zimmer.

> HTML

HTML ist eine Computersprache, die von
einem Browser (ibersetzt werden kann.
Da Seiten nur mit Schrift und ohne Bilder
ziemlich langweilig sind, hat man HTML er-
funden. Damit kann man Bilder, Animatio-
nen oder Musik einfiigen, Links setzen und
viele andere Sachen machen.

» Internet

Das Internet ist das weltweit grofite Com-
puternetz. Alle Computer diese Netzes
sind mit Kabeln - meistens mit Telefon-
kabeln - untereinander verbunden wie
ein Netz mit FAden und Knoten. Deshalb
nennt man das Ganze auch ein grofles
Netzwerk.

Aufvielen Computern sind die Informatio-
nen und Programme gespeichert, mit de-
nen du Internetseiten sehen kannst.

> ISDN

ISDN ist ein Telefonanschluss mit 2 freien
Leitungen. Man kann daran auch Compu-
ter anschlieen. Durch ISDN ist es mdg-
lich, etwas schnellere Internetverbindun-
gen aufzubauen als mit einem normalen
Telefonanschluss und einem Modem. Du
brauchst aber dazu auch andere Geréte.
Das Modem kann man hier nicht mehr
anschliefen. Man bendtigt eine ISDN-
Karte. Eine ISDN-Karte ist ein Teil, das in
den Computer eingebaut wird. An diese
ISDN-Karte schliefit man ein Telefonkabel
an. Dann muss man noch ein paar ISDN-
Programme (ISDN-Software) auf dem
Computerinstallieren.

P Java

Mit Java kann man Programme fiir einen
Browser schreiben. Diese Sprache ist ex-
tra fiir das www erfunden worden.

Der Name Java kommt aus dem alten
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Englischen und bedeutet auch Kaffee.
Deshalb hat Java die Kaffeetasse als
Zeichen.

» Link

Ein Link ist so etwas wie ein Querverweis.
Wenn du mit der linken Maustaste auf ein
unterstrichenes Wort, ein Symbol oder
ein Bild ,klickst“, dann zeigt dir der Com-
puter eine andere Seite im Internet. Ein
Link ist meist hervorgehoben (unterstri-
chen). Wenn man den Mauszeiger liber
einen Link bewegt, dann &ndert sich das
Maussymbol.

» Modem

Wenn man in das Internet will, dann
braucht man neben einem Computernoch
einen Telefonanschluss.

Da der Computer nicht direkt an die Te-
lefonleitung angeschlossen werden kann
(normalerweise spricht man ja schliefilich
liberdasTelefon), braucht man ein Modem
(siehe auch ISDN und DSL).

Das Modem (libersetzt die Sprache der
Computer in Piepstdne, damit sie durch
die Telefonleitung passen. Auf der ande-
ren Seite der Leitung libersetzt ebenfalls
ein Modem diese Téne wieder in die Com-
putersprache.

» Netzwerk

Im Internet sind die Computer auf der
ganzen Welt (ber Kabel oder Satellit
miteinander verbunden. Wenn man alles
zusammen von oben betrachten wiirde,
sahen diese Kabel wie ein grofles Spin-
nennetz aus.

Immerwennzwei odermehr Computer mit-
einanderverbunden sind, spricht manvon
einem Netz (englisch: Net).

» Online

Online (libersetzt soviel wie verbunden)
ist man, wenn der Computer eingeschal-
tet und mit dem Internet verbunden ist.
Sobald das Modem auflegt (man sich vom
Internet trennt), ist man Offline.

» Provider

Provider sind Firmen oder Vereine, die ei-
nen Zugang zum Internet anbieten. Meis-
tens bezahlt man Geld dafiir. Es gibt auch
schon Provider, die den Zugang kostenlos
anbieten. Bei diesen kann es aber sein,
dass man sich immer Werbung ansehen
muss. Viele Provider bieten aufierdem
noch E-Mail-Adressen oder Speicher-
platze im Internet fiir eine eigene Home-
page an.

» Software

Software bedeutet libersetzt weiche Teile.
Alles, was man bei einem Computer nicht
anfassen kann, wird als Software bezeich-
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net. Also alle Programme und Dateien sind
Software. Das Gegenteil von Software ist
Hardware.

» Surfen

Mit Surfen meint man, sich die vielen Sei-
ten im Internet anzugucken. Die Internet-
seiten bestehen z.B. aus Texten und Bil-
dern. Manchmal befinden sich auf diesen
Seiten auch Programme, mit denen man
z.B. spielen kann.

» Virus

Ein Virus ist ein Programm, welches (z. B.
von Hackern) geschrieben wird, um andere
Computerkaputtzu machen. Virenhdngen
sich an normale Programme oder Briefe
und kopieren sich ganz oft. Da Viren sich
verstecken, sind sie nur miteinem speziel-
len Programm (einem Virenkiller oder Anti-
virenprogramm) wieder zu entfernen.

> Wiki

Wiki, auch WikiWiki und WikiWeb genannt,
ist eine im World Wide Web verfiigbare
Seitensammlung, die von den Benutzern
nicht nur gelesen, sondern auch online
geandert werden kann. Der Name stammt
von wikiwiki ab, dem hawaiianischen Wort
fiir schnell. Die einzelnen Seiten und Ar-
tikel eines Wikis sind durch Querverweise
(Links) miteinander verbunden. Dazu gibt
esinderRegel eine Bearbeitungsfunktion,
die ein Eingabefenster 6ffnet, in dem der
Text des Artikels bearbeitet werden kann.

> www

Diese drei Buchstaben sind das, was fiir
die meisten von euch das Internet ist.
www ist die Abkirzung fiir World Wide Web.
Ubersetzt lautet das: weltweites Netz.
Gemeintistdamitaber nicht das ganze In-
ternet, sondern nurderTeil, der die bunten
Seiten beinhaltet.
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Cool!
Wieder was
gelernt!
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Deutsches
Kinderhilfswerk e.V.
Leipziger Str. 116-118
10117 Berlin

Fon (030) 30 86 93-0
Fax (030) 27 9563 4
dkhw@dkhw.de
www.dkhw.de
www.kindersache.de

Spendenkonto 333 11 11
Bank fiir Sozialwirtschaft
BLZ 100 205 00
Spenden konnen Sie
aber unter auch unter
www.dkhw.de

Auf Anfrage

kdnnen die Hefte
JKindersache - Der Internet
Guide fiir Kids“,

LFit fiirs Handy -

Der Handy Guide fiir

Kids und Eltern”

und

vier Faltposter zum Thema
Kinder als Konsumenten
der Neuen Medien
kostenlos beim

Deutschen Kinderhilfwerk
bestellt werden.

(Kontakt siehe oben)

die Handylalle
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INFO

Das Deutsche Kinderhilfswerk

Das Deutsche Kinderhilfswerk, Inte-
ressenvertreter fir ein kinderfreund-
liches Deutschland, wurde 1972 in
Minchen gegriundet. Als Initiator
und Forderer setzt sich der gemein-
nutzige Verein seit Gber 30 Jahren
fur die Umsetzung der Rechte der
Kinder in Deutschland ein. Seit 1997
erhalt das Deutsche Kinderhilfswerk
jahrlich das DZI-Spendensiegel als
Zeichen flUr Vertrauenswurdigkeit
und erflllt die strengen Kriterien
des Deutschen Zentralinstituts fur
soziale Fragen. Gemeinsam streben
die Mitarbeiter(innen), Mitglieder,
Mitgliedsgemeinden und -vereine
sowie Botschafter und Partner eine
Gesellschaftan, in der Kinder ihre In-
teressen selbst vertreten. Denn Kin-
der sind kompetent in allen Fragen,
die sie selbst angehen - sie sind
Experten in eigener Sache. Und sie
kdénnen noch mehr: Kinder kdnnen
und mussen an der Umsetzung sol-
cher Projekte aktiv mitwirken. Dann
fihlen sie sich ernst genommen,
lernen Demokratie, setzen sich fur
andere ein und werden auch als Er-
wachsene gemeinschaftsfahig und
engagiert sein.

Neben Kinderpolitik, Kindernothil-
fe und Spielraum sind ein kinder-
freundliches Internet und Medien-
kompetenz fur Kinder wichtige Fel-
der der Auseinandersetzung beim
Deutschen  Kinderhilfswerk. Im
Zeitalter der neuen Medien ist eine
vollig neue Dimension entstanden.
Daher ist es unsere Aufgabe, Kinder

Echt urfdie

‘Warbekagper Raukkopleren

ﬁq__ I

- d
E o T
-

darin zu unterstutzen die neuen Me-
dien aktiv, kompetent und selbstbe-
stimmt zu nutzen. Gerade weil Kin-
der und Jugendliche alltaglich von
Medien umgeben sind, ist es wichtig,
dass sie friihzeitig verstehen lernen,
sich kompetent mit diesen ausein-
anderzusetzen. Gemeint ist damit
nicht allein der technische Umgang
mit den Medien, sondern vor allem
auch das kritische Hinterfragen der
Medieninhalte, Wissen tber die un-
terschiedlichen Mediensysteme so-
wie die Fahigkeit, selber aktiv gestal-
terisch tatig zu werden.
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Gerade das Medium Internet mit
seinen nahezu unendlichen Méglich-
keiten birgt eine Vielzahl von Proble-
men fUr unerfahrene Nutzer(innen).
So treffen Kinder neben Virus,
Dialer und Co. auch auf frei zu-
gangliche nicht
jugendfreie
Inhalte wie Ge-
walt und Porno-
grafie. Daher
ist eine umfas-
sende Aufkla-
rung und Sen-
sibilisierung
der jungen
Internetnut-

zer sowie die
Bereitstellung
kindgerechter
Internetseiten
unumganglich.
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Auf die
@ Kinder
kommt es an.
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Deutsches Kinderhilfswerk

Das Deutsche Kindehilfswerk enga-
giert sich hier in vielfaltiger Art und
Weise. So gibt es mit seiner Bro-
schure ,Kindersache - Der Internet
Guide flr Kids*“ hilfreiche Tipps zum
sicheren Surfen im Internet und mit
der Broschire ,Fit firs Handy - Der
Handy Guide fur Kids und Eltern® um-
fangreiche Informationen zur kom-
petenten und kostebewussten Han-
dynutzung. Mit der Internetseite
www.internauten.de (siche Seite 10)
hat das Deutsche Kinderhilfswerk in
Kooperation mit der FSM und MSN
ein Internet-angebot fir Kinder zum
Thema Sicherheitim Netz geschaffen.
Aber auch mit der eigenen Kinder-
webseite www.kindersache.de (siehe
Seite 9) gibt es seit 1999 ein sicheres
und werbefreies Angebot fur Kinder
im Internet. Spielerisch animiert, will
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»Kindersache“ ausschliellich Kin-
der und Jugendliche ansprechen.
Das Besondere an Kindersache
ist, dass die Kinder immer wieder
zum Mitmachen aufgefordert und
nach ihrer Meinung zu unterschied-
lichen Themen gefragt werden. So
ist es selbstverstandlich, dass der
~Schwatzraum* (Chat) von Kindern
moderiert wird. Hierflir bewerben
sich die Kinder mit Einverstandnis
ihrer Eltern in einem Anmeldepro-
zess, in dem sie sich u.a. mit den
Regeln fir einen Chat (keine Beleidi-
gungen, keine Ausgabe von privaten
Daten) vertraut machen.
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